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ABSTRACT 

The creation of storyboards is one of the most crucial elements in the animation 

production process, serving as a visual reference for determining composition, shot 

framing, camera angles, camera movements, lighting, and character placement 

within a scene. This study analyzes and explores various cinematographic 

techniques, such as framing, types of shots, camera angles, camera movements, and 

blocking, as well as their application in storyboarding to support and serve as a 

reference for effective visual narration. The research method used is a qualitative 

approach, including literature studies and visual analysis of the created storyboards. 

Additionally, this study refers to several books and animated films as references for 

cinematographic techniques. The findings of this study indicate that the appropriate 

selection of cinematographic techniques in storyboarding can enhance atmosphere, 

effectively convey emotions, and deliver messages to the audience more clearly. 

This research is expected to serve as a reference for animators and storyboard artists 

in applying more effective and refined cinematographic techniques in animation 

film production. 

Keywords: Storyboard, Cinematography Techniques, Animated Film, Visual 

Techniques 

 

ABSTRAK 

Pembuatan storyboard merupakan salah satu elemen terpenting dalam proses 

produksi animasi, yang berfungsi menjadi acuan visual dalam menentukan 

komposisi, bentuk pengambilan gambar, sudut pandang kamera, pergerakan 

kamera, pencahayaan dan penempatan karakter di suatu adegan. Dalam penelitian 

ini, dilakukan analsisa dan eksplorasi terhadap berbagai teknik sinematografi, 

seperti framing, type of shot, sudut pandang kamera, pergerakan kamera dan 

blocking, serta penerapannya dalam storyboard untuk mednukung dan menjadi 

acuan narasi visual yang efektif. Metode penelitian yang digunakan adalah dengan 

pendekatan kualitatif dengan studi literatur dan analisis visual terhadap storyboard 

yang telah dibuat. Selain itu, penelitian ini juga menggunakan beberapa buku dan 

film animasi lain sebagai referensi teknik sinematografi. Hasil yang didapatkan dari 

penelitian ini adalah menunjukan bahwa pemilihan teknik sinematografi yang tepat 

dalam pembuatan storyboard dapat meningkatkan atmosfer, menyampaikan emosi 

dan pesan kepada penonton secara lebih baik. Penelitian ini diharapkan dapat 

menjadi referensi bagi animator dan storyboard artist dalam menerapkan Teknik 

sinematografi yang lebih baik dan efektif dalam produksi film animasi. 

Kata Kunci : Storyboard, Teknik Sinematografi, Film Animasi, Teknik Visual  
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