LAPORAN TUGAS AKHIR

EKSPLORASI TEKNIK SINEMATOGRAFI DALAM PEMBUATAN
STORYBOARD PADA FILM ANIMASI “CLOCKWISE”

PROYEK AKHIR

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar

Sarjana Terapan

‘ POLITEKNIK NEGERI
Media

Disusun oleh
DIMAS FAJAR NUGROHO
NIM: 21230041

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2025



: Dimas Fajar Nugroho
- 21230041
: Animasi (Konsentrasi D4)

: Desain

TugasAkhtr ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji 'IhgnsAkhll'
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Rabu, tanggal 1 Oktober

| &
' - Disahkan oleh: O
Ketua penguji L
—'1. |
E' -
\_/) ;:".J'- -Er
i 5
Muhammad Suhaili, S.E., M.Kom. o fif
NIP. 198408272019031009 - ¥
' R |
ota | Anggota 2 < U

Ilham Khalid Setiawan, S.5n



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : EKSPLORASI TEKNIK SINEMATOGRAFI
DALAM PEMBUATAN STORYBOARD
PADA FILM ANIMASI “CLOCK WISE™

Penulis : Dimas Fajar Nugroho
NIM : 21230041

Program Studi : Animasi (Kosentrasi: D4)
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 20 Juni 2025

Pembimbing | Pembimbing 2
M/
Pingki Indriati, M.Ds Dessy Wahyuni. S.Sn

NIP/NIDN. 19860323015042003

Mengetahui,

Koordinator Program Studi Animasi

Y P—

Muhaghmad Suhaili, S.E., M. Kom.
NIP/NIDN 198408272019031009




PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Dimas Fajar Nugroho

NIM $ 212300-“’

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)

Jurusan : Desain

Tahun Akademik  : 2024/2025

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

EKSPLORASI TEKNIK SINEMATOGRAFI DALAM PEMBUATAN
STORYBOARD PADA FILM ANIMASI * CLOCKWISE ™

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidakscsuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benamya.

Jakarta, 20 Jum 2025
Yang menyatakan,

&%
Tanda tangan

Dimas Fajar Nugroho
NIM: 21230041




PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang

bertanda un'rn di bawah ini: : :
ama : Dimas F?ar Nugroho
NIM : 2123004 )
Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)
Jurusan : Desain
Tahun Akademik : 2024/2025

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

EKSPLORASI  TEKNIK  SINEMATOGRAFI DALAM PEMBUATAN
STORYBOARD PADA FILM ANIMASI “ CLOCKWISE ™

Dengan Hak Bebas Royalti Nonckslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan scbenarnya

Jakarta, 20 Juni 2025
Yang menyatakan,

) Al
e 3B @b
tar. * Ml

T EL
Ma 17759337

Dimas Fajar Nugroho
NIM: 21230041



ABSTRACT

The creation of storyboards is one of the most crucial elements in the animation
production process, serving as a visual reference for determining composition, shot
framing, camera angles, camera movements, lighting, and character placement
within a scene. This study analyzes and explores various cinematographic
techniques, such as framing, types of shots, camera angles, camera movements, and
blocking, as well as their application in storyboarding to support and serve as a
reference for effective visual narration. The research method used is a qualitative
approach, including literature studies and visual analysis of the created storyboards.
Additionally, this study refers to several books and animated films as references for
cinematographic techniques. The findings of this study indicate that the appropriate
selection of cinematographic techniques in storyboarding can enhance atmosphere,
effectively convey emotions, and deliver messages to the audience more clearly.
This research is expected to serve as a reference for animators and storyboard artists
in applying more effective and refined cinematographic techniques in animation
film production.

Keywords: Storyboard, Cinematography Techniques, Animated Film, Visual
Techniques

ABSTRAK

Pembuatan storyboard merupakan salah satu elemen terpenting dalam proses
produksi animasi, yang berfungsi menjadi acuan visual dalam menentukan
komposisi, bentuk pengambilan gambar, sudut pandang kamera, pergerakan
kamera, pencahayaan dan penempatan karakter di suatu adegan. Dalam penelitian
ini, dilakukan analsisa dan eksplorasi terhadap berbagai teknik sinematografi,
seperti framing, type of shot, sudut pandang kamera, pergerakan kamera dan
blocking, serta penerapannya dalam storyboard untuk mednukung dan menjadi
acuan narasi visual yang efektif. Metode penelitian yang digunakan adalah dengan
pendekatan kualitatif dengan studi literatur dan analisis visual terhadap storyboard
yang telah dibuat. Selain itu, penelitian ini juga menggunakan beberapa buku dan
film animasi lain sebagai referensi teknik sinematografi. Hasil yang didapatkan dari
penelitian ini adalah menunjukan bahwa pemilihan teknik sinematografi yang tepat
dalam pembuatan storyboard dapat meningkatkan atmosfer, menyampaikan emosi
dan pesan kepada penonton secara lebih baik. Penelitian ini diharapkan dapat
menjadi referensi bagi animator dan storyboard artist dalam menerapkan Teknik
sinematografi yang lebih baik dan efektif dalam produksi film animasi.

Kata Kunci : Storyboard, Teknik Sinematografi, Film Animasi, Teknik Visual
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