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ABSTRACT

Introducing the traditional cuisine of Pati city through an illustrated book is an
effective approach to broaden public awareness about the richness of Indonesian
culinary heritage. Illustrated books not only facilitate understanding through
attractive visuals but also convey the cultural values and stories behind each
traditional dish of Pati in a more engaging and accessible way. With this medium,
readers, especially children and younger generations, can become more interested
and motivated to recognize and preserve local culinary heritage. Furthermore,
illustrated books about Patis cuisine can serve as educational tools that enrich
knowledge about the diversity of Indonesian cuisine in general. Therefore,
introducing Pati's culinary delights through illustrated books is important to
support cultural preservation and increase public appreciation of the archipelago s
culinary diversity.

Keywords: Illustration, Illustrated Book, Pati City, Culinary.

ABSTRAK

Mengenalkan kuliner khas Kota Pati melalui buku ilustrasi merupakan pendekatan
efektif dalam memperluas wawasan masyarakat mengenai kekayaan kuliner
Indonesia. Buku ilustrasi tidak hanya memudahkan pemahaman melalui visual
yang menarik, tetapi juga dapat menyampaikan nilai budaya dan cerita di balik
setiap hidangan khas Pati secara lebih mudah dan menyenangkan. Dengan media
ini, pembaca, terutama anak-anak dan generasi muda, dapat lebih tertarik dan
termotivasi untuk mengenal serta melestarikan warisan kuliner lokal. Selain itu,
buku ilustrasi tentang kuliner Pati juga dapat berperan sebagai sarana edukasi yang
memperkaya pengetahuan tentang diversitas kuliner Indonesia secara umum. Oleh
karena itu, pengenalan kuliner kota Pati melalui buku ilustrasi penting untuk
mendukung pelestarian budaya serta meningkatkan apresiasi masyarakat terhadap
keanekaragaman kuliner nusantara.

Kata kunci: Ilustrasi, Buku Ilustrasi, Kota Pati, Kuliner.
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