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ABSTRAK

The development of the creative industry in the digital era requires graphic
designers to work efficiently and productively, especially when using software such
as Adobe Illustrator. However, many designers have yet to take advantage of the
shortcut customization feature, which can actually speed up the work process.
Based on this issue, the author designed a pocket book on shortcut customization
in Adobe Illustrator as a practical guide for designers to understand and easily
customize shortcuts. The method used in this design is Design Thinking, which
includes the stages of Empathize, Define, ldeate, Prototype, and Test. Data
collection techniques were carried out through observation, literature study, and
interviews with professional designers to determine user needs. The pocket book
was designed using Adobe Illustrator with consideration for the principles of
readability, visual simplicity, and design consistency. Post-production evaluation
results show that this pocket book is considered informative, easy to understand,
and helpful in improving work efficiency in using Adobe Illustrator. Thus, this
pocket book can be a learning medium and reference for graphic designers who
want to work faster and more effectively through the application of the shortcut
customization feature.

Keywords: Adobe Illustrator, Pocket Book, Customization.

Perkembangan industri kreatif di era digital menuntut desainer grafis untuk
bekerja secara efisien dan produktif, terutama dalam menggunakan perangkat lunak
seperti  Adobe Illustrator. Namun, masih banyak desainer yang belum
memanfaatkan fitur kustomisasi shortcut yang sebenarnya dapat mempercepat
proses kerja. Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis merancang buku saku
kustomisasi shortcut pada Adobe Illustrator sebagai panduan praktis bagi desainer
untuk memahami dan melakukan kustomisasi shortcut secara mudah. Metode yang
digunakan dalam perancangan ini adalah Design Thinking, yang mencakup tahap
Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Teknik pengumpulan data dilakukan
melalui observasi, studi pustaka, dan wawancara dengan desainer untuk mengetahui
kebutuhan pengguna. Buku saku dirancang menggunakan Adobe Illustrator dengan
memperhatikan prinsip keterbacaan, kesederhanaan visual, dan konsistensi desain.
Hasil evaluasi pascaproduksi menunjukkan bahwa buku saku ini dinilai informatif,
mudah dipahami, dan membantu meningkatkan efisiensi kerja dalam penggunaan
Adobe Ilustrator. Dengan demikian, buku saku ini dapat menjadi media
pembelajaran sekaligus referensi bagi desainer grafis yang ingin bekerja lebih cepat
dan efektif melalui penerapan fitur kustomisasi shortcut.

Kata Kunci: Adobe Illustrator, Buku Saku, Kustomisasi.
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