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ABSTRAK

Perancangan video motion graphic untuk festival Musik Pesta Bebas Berselancar oleh
Memorise Fun Club bertujuan untuk meningkatkan kesadaran masyarakat tentang
antisipasi kekerasan seksual, khususnya di ruang publik termasuk festival musik. Dengan
memanfaatkan media visual menarik seperti videotron panggung, pengaruh video motion
graphic kampanye antisipasi kekerasan seksual dapat disampaikan secara efektif kepada
audiens. perancangan ini fokus pada kampanye dalam bentuk video motion graphic yang
dirancang untuk menarik perhatian pengunjung festival. Melalui pendekatan kreatif dan
informatif, pesan mengenai pentingnya menjaga keselamatan dan menghormati sesama
dapat tersampaikan dengan jelas. Penelitian ini juga mencakup identifikasi masalah yaitu
tingginya kasus kekerasan seksual di ruang publik festival musik, ketidaktersediaannya
media kampanye antisipasi kekerasan seksual. Metode observasi, studi pustaka, dan
wawancara digunakan untuk menghasilkan motion graphic yang estetis dan edukatif.
hasil perancangan ini dapat berkontribusi pada upaya pencegahan kekerasan seksual dan

memberikan dampak positif bagi masyarakat dalam konteks acara hiburan besar

Kata kunci: Kekerasan Seksual, Kampanye , Motion Graphic

The design of a motion graphic video for the Pesta Bebas Berselancar music festival by
Memorise Fun Club aims to raise public awareness regarding the prevention of sexual
violence, particularly in public spaces such as music festivals. By utilizing engaging
visual media like stage videotrons, the campaign’s message can be delivered effectively
to the audience. This design focuses on a motion graphic campaign intended to capture
festival visitors’ attention. Through a creative and informative approach, the message
about the importance of ensuring safety and respecting others can be conveyed clearly.
This study also addresses the identified problems, namely the high number of sexual
violence cases in music festivals and the absence of preventive campaign media.
Observation, literature study, and interviews were applied as research methods to produce
a motion graphic that is both aesthetic and educational. The final design is expected to
contribute to the prevention of sexual violence and provide a positive impact on society

within the context of large-scale entertainment events.

Keywords: Sexual violence, Campaign, Motion Graphic
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