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ABSTRAK 

 

 
Drug abuse remains a significant public health problem in Indonesia, with 

widespread social and psychological impacts. RSKO (Drug Dependence Hospital), 

as a national referral center for drug addiction rehabilitation, plays a crucial role 

not only in providing medical services but also in education and prevention efforts. 

Interviews with medical personnel and counselors at RSKO revealed that the lack 

of public understanding, particularly among adolescents, regarding the harmful 

effects of drugs is a major factor contributing to the rise in drug abuse cases. 

Therefore, communication media capable of conveying messages effectively and 

engagingly are needed. Motion graphics were chosen as an educational tool 

because they combine text, illustration, animation, and audio in a single, interactive 

display that is easy for the audience to understand. Interviews revealed that this 

dynamic visual medium has the potential to increase audience engagement, 

strengthen understanding of the dangers of drugs, and encourage preventative 

behavior. Therefore, the application of motion graphics in drug prevention 

campaigns can support RSKO's educational programs while expanding the reach 

of information to the public. 

Keywords: RSKO, drug abuse, motion graphics, visual communication, health 

education. 

Penyalahgunaan narkoba merupakan salah satu masalah kesehatan 

masyarakat yang masih tinggi di Indonesia dan berdampak luas terhadap aspek 

sosial maupun psikologis. RSKO (Rumah Sakit Ketergantungan Obat) sebagai 

pusat rujukan nasional dalam rehabilitasi ketergantungan narkoba memiliki peran 

penting tidak hanya dalam layanan medis, tetapi juga dalam upaya edukasi dan 

pencegahan. Berdasarkan hasil wawancara dengan tenaga medis dan konselor di 

RSKO, diperoleh gambaran bahwa kurangnya pemahaman masyarakat, terutama 

kalangan remaja, mengenai dampak buruk narkoba menjadi faktor utama 

meningkatnya kasus penyalahgunaan. Oleh karena itu, dibutuhkan media 

komunikasi yang mampu menyampaikan pesan secara efektif dan menarik. Motion 

graphic dipilih sebagai sarana edukasi karena mampu menggabungkan teks, 

ilustrasi, animasi, dan audio dalam satu tampilan yang interaktif serta mudah 

dipahami oleh audiens. Dari wawancara terungkap bahwa media visual dinamis ini 

berpotensi meningkatkan keterlibatan audiens, memperkuat pemahaman mengena i 

bahaya narkoba, dan mendorong sikap preventif. Dengan demikian, penerapan 

motion graphic dalam kampanye pencegahan narkoba dapat mendukung program 

edukasi RSKO sekaligus memperluas jangkauan informasi kepada masyarakat. 

Kata kunci: RSKO, penyalahgunaan narkoba, motion graphic, komunikasi 

visual, edukasi kesehatan. 
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