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ABSTRACT

"Jojo's Adventure in the Tooth Kingdom" is written by the author who also serves
as the illustrator and layout designer. The lack of children's books with interactive
elements is a primary concern. Creating the book "Jojo's Adventure in the Tooth
Kingdom" aims to pioneer interactive children's books. The author applies Molly
Bang's theory (2018). The book consists of 32 pages with additional interactive
games. The process begins with understanding the script and Jojo's character,
followed by creating rough sketches. Creative techniques use bright colors and high
contrast to captivate children's attention. Visual details emphasize educational
elements like dental anatomy and oral hygiene. Once sketches are approved,
illustrations are digitized and revised based on feedback. Illustrations and text are
then integrated into a harmonious layout. The final outcome aims to support an
educational and enjoyable reading experience. This work underscores the
importance of collaboration among illustrators, writers, and editors. It emphasizes
the significance of innovation in children's literature by adding interactive games to
enhance engagement and education.

Keywords : Children's Book Illustration, Petualangan Jojo, Creative Techniques

ABSTRAK

“Petualangan Jojo di Kerajaan Gigi” penulis berperan sebagai ilustrator dan
pengatur tata letak. Kurangnya buku anak dengan permainan interaktif menjadi
masalah utama. Pembuatan buku “Petualangan Jojo di Kerajaan Gigi” ingin
menjadi pelopor buku anak dengan permainan interaktif. Penulis menggunakan
teori Molly Bang (2018). Buku “Petualangan Jojo di Kerajaan Gigi” terdapat 32
halaman dengan tambahan permainan interaktif. Proses dimulai dengan memahami
naskah dan karakter Jojo, lalu membuat sketsa kasar. Teknik kreatif digunakan
dengan warna-warna cerah dan kontras tinggi untuk menarik perhatian anak-anak.
Detail visual menekankan elemen pendidikan seperti anatomi gigi dan kebersihan
mulut. Setelah sketsa disetujui, ilustrasi didigitalisasi dan direvisi berdasarkan
umpan balik. lustrasi dan teks kemudian diintegrasikan dengan tata letak yang
selaras. Hasil akhir diharapkan mendukung pengalaman membaca yang edukatif
dan menyenangkan. Karya ini menekankan pentingnya kolaborasi antara ilustrator,
penulis, dan editor. Menekankan pentingnya inovasi dalam literatur anak-anak
dengan menambahkan permainan interaktif untuk meningkatkan keterlibatan dan
edukasi.

Kata Kunci : llustrasi Buku Anak, Petualangan Jojo, Teknik Kreatif



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGAJUAN PROPOSAL TUGAS AKHIRError! Bookmark not defined.

PRAK AT A ettt sttt ettt et esb e e satesate et e e beebeennees ii
ABSTRACT Lttt ettt e h e s ht e st e s bt e bt e bt e s bt e s he e et e e teenteesaeesate e i
DAFTAR TSIttt st sttt e b e e s be e st sate st e e beenbeenaeas ii
BAB | PENDAHULUAN ... oottt sttt ettt ste st seenbeenaees 1
A, Latar Belakang .......coooeieiiiiiieee s 1
B. Identifikasi Masalah...........ccooiiiiiiiiiiic e 3
C.  Batasan MasSalah ..o 4
D. RUMUSAN MaSAIAN.........ciiiiiiiieee e 4
E.  TUJUEN PENULISAN......ceiitiiieieitecie ettt sttt sresra e b sreenee e 4
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ottt ettt st st st 6
AL PENEIDITAN ... 6
BAB 1l METODE PELAKSANAAN ... ..ottt st sie e s s 13
A.  Data/ODbjek PeNUIISAN.........ccviiiiiiieiee e 13
B. Teknik Pengumpulan Data............ccccoveiiiieiiiiiie ettt st 14
C. RUANG LINGKUP. ...ttt 16
D.  LangKah KEIJa......coueiieieiiiiiiiiie sttt 17
BAB IV PEMBAHASAAN. ..ottt sttt ettt ettt st saeesteesaeesaeesseesanesans 20
AL PIaProTUKSI ..o 35
B.  PIOUUKSI ...t 36
C. PASCA PIOUUKSI ...ttt 40
BAB YV PENUTUP.... .ottt sttt s e 42
AL KESIMPUIAN .ottt nee e 42
B.  SAIAN ..ot nre e e e e 43
DAFTAR PUSTAKA ettt ettt sttt be e b e sae e st e 44
BUKTI PENDUKUNG PROPOSAL TUGAS AKHIR .....oooviiiiriirececee e 45



