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ABSTRAK 

 

Happy Science is a Variety show format program with educational and 

entertainment content to utilize entertainment as a medium for education for 

children. This program combines games, cooperation and learning at one time, 

making learning fun for children. In this final project, the author acts as a Program 

Director, is a creative and technical leader who is responsible for planning, 

managing, and implementing the tapping variety show program. In the context of 

edutainment such as "Happy Science," they integrate educational elements with 

entertainment interactively to create an engaging and informative audience 

experience. Interactive visuals here refer to the use of visual elements, such as 

dynamic graphics, animation, and technology that increase audience engagement, 

both directly on the set and through the screen. 

Keywords: Interactive visuals, variety shows, edutainment 

Happy Science adalah sebuah program berformat Variety show dengan memuat 

konten berisi edukasi dan entertainment untuk memanfaatkan hiburan sebagai 

media perantara edukasi bagi anak-anak. Program ini menggabungkan permainan, 

kerja sama dan belajar dalam satu waktu, menjadikan sebuah pembelajaran seru 

bagi anak-anak. Karya tugas akhir ini penulis berperan sebagai Program 

director,adalah pemimpin kreatif dan teknis yang bertanggung jawab atas 

perencanaan, pengelolaan, dan pelaksanaan program tapping variety show. Dalam 

konteks edutainment seperti "Happy Science," mereka mengintegrasikan elemen 

pendidikan dengan hiburan secara interaktif untuk menciptakan pengalaman 

audiens yang menarik dan informatif. Visual interaktif di sini merujuk pada 

penggunaan elemen visual, seperti grafik dinamis, animasi, dan teknologi yang 

meningkatkan keterlibatan audiens, baik secara langsung di lokasi syuting maupun 

melalui layar.   

Kata kunci : Visual interaktif, variety show, edutainment
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PRAKATA 

         Puji syukur kita panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

berkat dan rahmat-Nya, kita dapat berkumpul di sini dalam seminar yang bertajuk 

“Program Director  Pada Penerapan Visual Interaktif dalam program variety show 

Edutaiment Happy Science”.  

                Penyusunan proposal tugas akhir ini merupakan salah satu syarat yang 

harus dipenuhi untuk memperoleh Gelar Ahli Madya (D3) Program Studi Penyiaran 

Jurusan Ilmu Komunikasi Politeknik Negeri Media Kreatif. Dalam penyusunan 

tugas akhir ini, tentu banyak pihak yang telah memberikan bantuan. Oleh karena 

itu, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada 

pihak-pihak yang telah membantu dalam penulisan laporan tugas akhir ini: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., selaku Wakil Direktur I. 

3. Dr. Erlan Saefuddin, S.S., M.Hum., selaku Ketua Jurusan Komunikasi. 

4. R. Sulistiyo Wibowo, M.Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

5. Reny Yulyati Br Lumban Toruan, M.Sn., selaku Koordinator Program Studi 

Penyiaran. 

6. Ifah Atur Kurniati, M.Ikom., selaku Sekretaris Program Studi Penyiaran. 

7. Terimakasih kepada dosen pembimbing Imanuel Ronald David 

Mongkau, SE, MM 

8. Terimakasih kepada dosen pembimbing Eben Ezer,S.PD.M.I.KOM 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini.  

10. Kedua orang tua dan keluarga yang saya hormati. 

11. Teman saya Salsha dan Florin yang telah membantu merapihkan penulisan 

penulis. 

Penulis menyadari bahwa proposal ini masih jauh dari sempurna. 

Oleh karena itu, penulis dengan terbuka menerima saran dan kritik yang 

membangun demi penyempurnaan karya ini di masa mendatang. Semoga proposal 

ini dapat bermanfaat, baik bagi penulis sendiri maupun bagi pihak lain yang 

membutuhkan. 
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