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ABSTRACT

This research was conducted to evaluate the differences in print quality on two types
of materials sticker paper and metalized paper when used as branding media for
coffee product packaging. The objective of this study is to understand how the
surface characteristics of each material influence the print results both
aesthetically and technically, as well as to determine which material most
effectively supports the branding strategy of coffee products. The differing surface
characteristics of the two materials affect the quality of the prints in terms of both
appearance and technical performance. The research process covers the stages of
pre-production, production, and post-production, starting from design creation,
digital printing, to observation of the printed results visually and technically. The
benefit of this research is to provide a reference for creative industry players,
especially in the packaging sector for coffee-related MSME's, in selecting suitable
print materials that align with their design needs and marketing strategies.
Therefore, the choice of print material should be aligned with the branding strategy.

Keywords: Digital Printing, Sticker Material, Metallized Material, Coffee
Product Packaging, Branding Strategy, Print Result.

ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk mengevaluasi perbedaan kualitas hasil cetak digital
pada dua jenis bahan, yakni kertas stiker dan kertas metalize, dalam penerapannya
sebagai media branding pada kemasan produk kopi. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui sejauh mana karakteristik permukaan masing-masing
bahan memengaruhi hasil cetak secara estetika dan teknis, serta untuk
menentukan bahan yang paling efektif mendukung strategi branding produk kopi.
Perbedaan karakteristik permukaan dari kedua bahan tersebut memengaruhi
kualitas hasil cetakan, baik secara estetika maupun teknis. Proses penelitian
mencakup tahap praproduksi, produksi, hingga pascaproduksi, mulai dari
pembuatan desain, pencetakan menggunakan mesin digital, hingga pengamatan
terhadap hasil cetakan secara visual dan teknis. Manfaat dari penelitian ini adalah
memberikan acuan bagi pelaku industri kreatif, khususnya di bidang kemasan
produk UMKM kopi, dalam memilih bahan cetak yang sesuai dengan kebutuhan
desain dan strategi pemasaran yang diinginkan. Oleh karena itu, pemilihan bahan
cetak sebaiknya disesuaikan dengan strategi branding.

Kata kunci: Cetak Digital, Bahan Stiker, Bahan Metalize, Kemasan Produk
Kopi, Strategi Branding, Hasil Cetak.
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