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ABSTRAK 

This paper aims to design a logo as a visual identity, useful for building the digital 

image of Baking TV Academy. Based on observations and interviews, it was found 

that Baking TV Academy has a logo that is not relevant enough to represent the 

characteristics, vision, and mission of its business. In fact, visual identity is very 

important in increasing competitiveness in the digital era, therefore the author 

focuses on creating a suitable and professional logo for Baking TV Academy. The 

methods used include observation, interviews, and literature study. The design 

stages range from manual sketches to digitization using Adobe Illustrator Creative 

Cloud 2020 and Photoshop Creative Suite 6. The result of this project is a logo that 

reflects the characteristics of Baking TV Academy. The logo is applied to various 

print media such as keychains, pins, aprons, packaging, and is compiled in a 

Graphic Standard Manual (GSM) to maintain consistency in use. This research 

shows that strategic logo design can strengthen the image and increase the 

competitiveness of businesses in digital media. 

Keywords: Logo, Visual Identity, Graphic Design, Digital Media 

 

Penulisan ini bertujuan untuk merancang logo sebagai identitas visual, berguna 

membangun citra digital usaha Baking TV Academy. Berdasarkan observasi dan 

wawancara, ditemukan bahwa Baking TV Academy memiliki logo kurang relevan 

untuk mewakili ciri khas, visi dan misi usahanya. Padahal, identitas visual sangat 

penting dalam meningkatkan daya saing di era digital, maka dari itu penulis 

berfokus membuat logo yang sesuai dan profesional untuk Baking TV Academy. 

Metode yang digunakan meliputi observasi, wawancara dan studi pustaka. Tahapan 

desain mulai dari sketsa manual sampai digitalisasi menggunakan Adobe Illustrator 

Creative Cloud 2020 dan Photoshop Creative Suite 6. Hasil dari proyek ini adalah 

sebuah logo yang mencerminkan ciri khas dari Baking TV Academy. Logo tersebut 

diterapkan dalam berbagai media cetak seperti keychain, pin, apron, Packaging, 

dan disusun dalam Graphic Standard Manual (GSM) untuk menjaga konsistensi 

penggunaan. Penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan logo secara strategis 

dapat memperkuat citra dan meningkatkan daya saing usaha di media digital. 

Kata Kunci: Logo, Identitas Visual, Desain Grafis, Media Digital 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pesatnya kemajuan era digital saat ini untuk membangun citra pada suatu 

usaha, haruslah yang berkesan untuk dilihat audiens dengan membuat identitas 

visual  yaitu logo. Sederhananya logo dibuat haruslah memliki makna yang tersirat 

seperti ciri khas, visi dan misi dari usaha itu sendiri, sehingga menjadi logo yang 

layak untuk diperlihatkan kepada audiens, juga membantu meningkatkan citra 

usaha. Logo dapat memiliki berbagai jenis, yang dapat dipelajari seseorang sebelum 

membuat elemen, baik itu gambar, tulisan, atau bentuk abstrak menurut (Dawami, 

2025: 28). Pentingnya logo yang kuat dan menarik dapat menjadi alat yang efektif 

untuk memperkenalkan atau membedakan suatu usaha dari pesaingnya sehingga 

menciptakan citra yang baik di mata audiens menurut (Rohadi et al., 2023: 245). 

Dikarenakan logo menjadi pertama yang akan dilihat oleh audiens di media digital 

ataupun cetak. 

Baking TV Academy merupakan usaha bergerak dibidang kursus memasak 

baking roti, yang mengajarkan siapapun dari anak-anak sampai orang dewasa yang 

ingin belajar atau menambah ilmu dalam baking. Baking TV Academy dibuka 

pertama kali pada tahun 2022, bertempat di Komplek Mega Com, Jl. Kapten 

Muslim No.15A, Kecamatan Medan Helevetia. Usaha ini sudah berjalan selama 3 

tahun, melalui sosial media ataupun secara langsung. Namun, berdasarkan masalah 

yang ditemui penulis dalam observasi awal. 



   

2 

 

Menunjukkan bahwa Baking TV Academy memiliki logo sementara tetapi 

kurang relevan, tidak memiliki sosial media khusus hanya sekerdar akun sosial 

media pribadi saja dan tidak mempunyai website untuk Baking TV Academy. 

Ditengah persaingan ketat di media digital saat ini akan menjadi masalah yang 

penting dikarenakan bisa menghambat dalam membangun citra usaha di mata 

audiens dengan logo yang kurang relevan. Berdasarkan kesanggupan penulis dalam 

menyelesaikan masalah ini, yaitu penulis hanya sekedar berfokus membuat logo 

baru untuk Baking TV Academy sebagai identitas visual.  

Menggunakan pendekatan desain grafis pada analisis visual yang berkaitan 

dengan ciri khas, visi dan misi dari usaha Baking TV Academy, sehingga mencapai 

target audiens tersebut yaitu perempuan atau laki-laki mulai dari anak-anak sampai 

orang dewasa. Penelitian ini tidak hanya akan menghasilkan logo yang mewakili 

citra Baking TV Academy, tetapi juga akan memberikan pedoman untuk 

penggunaan identitas visual yang konsisten dan fleksibel di berbagai media cetak. 

Maka dari itu penulis mengangkat judul sebagai Tugas Akhir yaitu 

“PEMBUATAN LOGO SEBAGAI PENGEMBANGAN INDENTITAS 

VISUAL DALAM MEMBANGUN CITRA MEDIA DIGITAL PADA 

BAKING TV ACADEMY”. 

B. Indetifikasi Masalah 

Berdasarkan masalah pada latar belakang dapat indetifikasi dalam beberapa 

bagian yaitu sebagai berikut: 

1. Identitas visual Baking TV Academy, masih berupa logo sementara dan 

tidak sesuai dengan karakter usaha, sehingga sulit membangun kesan 
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yang kuat di mata audiens. 

2. Tidak tersedianya akun media sosial resmi menyebabkan keterbatasan 

dalam menyampaikan informasi dan menjangkau target pasar secara 

digital. 

3. Ketiadaan website menjadikan usaha ini kekurangan sarana digital 

untuk menampilkan identitas dan memberikan akses informasi secara 

terpusat. 

4. Dalam penelitian ini, penulis memfokuskan solusi pada pembuatan 

ulang logo dengan memanfaatkan prinsip desain grafis untuk 

memperkuat identitas visual usaha. 

C.  Batasan Masalah 

  Penulis membatasi ruang lingkup terhadap masalah-masalah yang 

teridentifikasi sehingga pembahasan menjadi terarah, maka perlu Pembatasan 

masalah dengan beberapa hal, antara lain: 

1. Proses pembuatan logo Baking TV Academy mencakup perancangan 

visual. 

2. Dalam pembuatan desain logo menggunakan Software Adobe 

Photoshop Creative Suite 6 dan Adobe Iliustrator Creative Cloud 2020. 

3. Penentuan warna pada logo didasarkan pada psikologi warna dan 

tipografi yang digunakan berasal dari font yang sudah ada. 

4. Hasil akhir logo berupa media cetak seperti GSM, Keychain, pin, 

packaging dan apron. 
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D. Rumusan Masalah 

Dalam Penulisan Tugas Akhir ini, adapun rumusan masalah yang muncul  

diantaranya adalah: 

1. Bagaimana proses pembuatan logo pada Baking TV Academy agar 

mengetahui citra usaha kepada audiens yang melihatnya ? 

2. Bagaimana hasil akhir pembuatan desain logo pada usaha Baking TV 

Academy ? 

E.   Tujuan Penulisan  

  Berdasarkan permasalahan di atas, adanya tujuan perancangan Tugas Akhir 

sebagai berikut: 

1. Pembuatan logo dibuat sesuai ciri khas pada Baking TV Academy 

untuk mengenalkan dan meningkatkan citra melalui audiens di media 

digital. 

2. Mengidentifikasi elemen-elemen yang diperlukan untuk 

memperkenalkan identitas asli atau sesungguhnya dalam visualisasi 

pembuatan desain logo Baking TV Academy, sehingga diterapkan 

melalui media cetak. 

F. Manfaat Penulisan 

1. Bagi Penulis 

Hal yang didapat adalah menambah wawasan berpikir dalam 

pemecahan masalah yang dihadapi penulis selama pengerjaan desain 

logo dan menambah kemampuan desain lebih dalam tentang 

pemahaman konsep pembuatan logo seperti filosofi, penetuan warna, 
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