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ABSTRAK

This final project discusses the process of creating a music video for a Karo-language
spiritual song titled “Gegeh Kuasa Kesah Sibadia” as a means of artistic expression and
exploration of the artistic skills of the members of Permata GBKP Salam Tani. The main
objective of this work is to produce a music video that not only conveys a message of faith
visually and musically, but also serves as a platform for empowering the creative potential
of the church's younger generation in the field of audio-visual production. The issues
examined focus on how the process of making this video clip can be used to explore
Permata's expertise, both in the application of cinematography techniques and in
strengthening their creativity, collaboration, and involvement in every stage of production.
The literature review involves a study of spiritual music videos as a medium for
communicating faith, basic theories of cinematography techniques, and the concept of
exploring the expertise of young people within the scope of church organizations,
particularly Permata GBKP. This research uses a video production method that includes
three stages: pre-production (concept planning and script writing), production (filming
with specific cinematography techniques), and post-production (audio-visual editing). The
final results show that the use of techniques such as dynamic framing, balanced lighting
composition, and harmonious visual rhythm successfully created a visual narrative that
supported the song's message as a whole. In addition to producing valuable creative
products, this process also strengthened collaboration, enhanced creativity, and fostered
a sense of pride in the culture within the church youth community.

Keywords: Music Video, Karo Spiritual Song, Cinematography, Creative Media

Tugas Akhir ini membahas proses pembuatan video klip lagu rohani berbahasa Karo
berjudul “Gegeh Kuasa Kesah Sibadia” sebagai sarana ekspresi artistik sekaligus
eksplorasi keahlian seni anggota Permata GBKP Salam Tani. Tujuan utama dari karya ini
adalah menghasilkan video klip yang tidak hanya menyampaikan pesan iman secara visual
dan musikal, tetapi juga menjadi wadah pemberdayaan potensi kreatif generasi muda gereja
dalam bidang produksi audio-visual. Permasalahan yang dikaji berfokus pada bagaimana
proses pembuatan video klip ini dapat dimanfaatkan untuk mengeksplor keahlian Permata,
baik dalam penerapan teknik sinematografi maupun dalam penguatan kreativitas,
kolaborasi, dan keterlibatan mereka dalam setiap tahap produksi. Tinjauan pustaka
melibatkan kajian mengenai video klip rohani sebagai media komunikasi iman, teori dasar
teknik pengambilan gambar dalam sinematografi, serta konsep eksplorasi keahlian pemuda
dalam lingkup organisasi gereja khususnya Permata GBKP. Penelitian ini menggunakan
metode produksi video yang meliputi tiga tahapan: pra-produksi (perencanaan konsep dan
penulisan naskah), produksi (pengambilan gambar dengan teknik sinematografi tertentu),
dan pasca-produksi (penyuntingan audio-visual). Hasil akhir menunjukkan bahwa
penggunaan teknik seperti framing dinamis, komposisi pencahayaan yang seimbang, serta
ritme visual yang selaras berhasil menciptakan narasi visual yang mendukung pesan lagu
secara menyeluruh. Selain menghasilkan produk kreatif yang bernilai, proses ini juga
mempererat kolaborasi, meningkatkan kreativitas, dan menumbuhkan rasa bangga
terhadap budaya dalam komunitas pemuda gereja.

Kata Kunci: Video Klip, Lagu Rohani Karo, Sinematografi, Media Kreatif
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Musik gereja memiliki peran yang sangat penting dalam mendukung
kekhidmatan dan kualitas ibadah umat. Salah satunya adalah di Gereja Batak
Karo Protestan (GBKP), yang merupakan gereja etnis Karo dan tersebar di
berbagai daerah di Indonesia. Dalam pelaksanaan ibadahnya, GBKP
menggunakan bahasa Karo, dan salah satu jemaatnya adalah penulis. Sebagai
bagian dari liturgi, GBKP menggunakan Kitab Ende-Enden sebagai pedoman
untuk menyanyikan pujian. Kitab Ende-Enden merupakan kumpulan lagu
rohani berbahasa Karo yang digunakan secara turun-temurun. Lagu-lagu yang
terdapat di dalamnya ada yang diterjemahkan dari kidung Barat ke dalam
bahasa Karo, namun tidak sedikit juga yang merupakan karya orisinal dari
seniman Karo. Salah satunya lagu Rohani Karo dari Kitab Ende-Enden adalah

“Gegeh Kuasa Kesah Sibadia” (Tri Yeni et al., 2023).

Sebuah lagu dapat disajikan dalam bentuk video klip. Dengan didukung
dengan gambar, suara, atau musik yang dinyanyikan, dan tema yang
disesuaikan dengan lirik lagu atau kenyataan sosial, video klip adalah cara
paling efektif untuk menyampaikan pesan. Perkembangan teknologi ini
memungkinkan penyebaran pesan melalui video klip musik. Saat ini, pencipta
lagu memiliki kemampuan untuk berkomunikasi dengan penontonnya melalui

lirik lagu. Karena pencipta lagu ingin menyampaikan pesan melalui lirik lagu,



yang juga merupakan ekspresi dirinya terhadap fenomena-fenomena yang ada

di sekitarnya (Setiawan & Wahyuningsih, 2021).

Di era modern, teknologi sangat penting dalam melestarikan serta
memperkenalkan seni Karo kepada dunia, terutama kepada generasi muda. Ini
karena banyak aspek budaya lokal yang perlahan mulai hilang. Seni memiliki
peran yang signifikan sebagai media ekspresi, kreativitas, sekaligus identitas,
sehingga perlu terus dikembangkan agar tidak tergeser oleh pengaruh budaya
asing. Generasi muda sering menghadapi tantangan dalam mempertahankan
nilai seni lokal, sebab kecenderungan mereka lebih mengenal dan menggemari
seni maupun produk budaya luar dari pada mendalami seni tradisi sendiri.
Kondisi ini juga terlihat dalam praktik seni rohani, dimana kreativitas generasi
muda, khususnya anggota Permata GBKP, belum sepenuhnya dimaksimalkan

untuk mendukung pelayanan gereja maupun pelestarian seni Karo..

Menurut (Octaningtyas, 2017) menjelaskan bahwa sebuah film pendek
atau video yang dipasang bersama alunan musik, biasanya sebuah lagu, disebut
video klip. Salah satu cara terbaik untuk menyampaikan pesan spiritual melalui
media visual adalah dengan membuat video klip. Hasilnya menunjukkan
bahwa video klip adalah alat yang efektif untuk melestarikan budaya, terutama
dalam hal menceritakan kembali warisan budaya melalui video lagu tidak
hanya melestarikan tradisi tetapi juga memastikan bahwa karya seni budaya

lokal diterima dan dikenal oleh dunia (Podara et al., 2021).



Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sebuah video klip
inovatif untuk lagu Rohani Karo "Gegeh Kuasa Kesah Sibadia" yang
memadukan seni budaya Karo dengan teknologi multimedia. Video klip ini
tidak hanya akan menampilkan keindahan lagu, tetapi juga berfungsi sebagai
alat untuk mengajar dan mendorong Permata di gereja agar lebih harmonis dan
lebih meningkatkan kerjasamanya, serta mendorong penciptaan karya seni
Karo baik di bidang seni , musik, ataupun dibidang dokumentasi untuk di

kenalkan lebih luas baik di tingkat lokal dan internasional .

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas penulis mengidentifikasi

masalah pada tugas akhir ini yaitu sebagai berikut:

1. Permata cenderung lebih tertarik terhadap lagu asing dari pada
mengenal dan melestarikan lagu lokal mereka sendiri terutama lagu
gereja yang dikenal sebagai Kitab Ende-Enden, sehingga mulai terjadi
penurunan dalam penerapan bahasa daerah yang ada.

2. Minimnya keahlian dalam dokumentasi yang dimiliki oleh Permata
GBKP Salam Tani dalam hal pengelolaan dan pembuatan karya visual
atau audio, yang dapat menghambat ekspresi kreatif mereka dalam
kegiatan gereja dan sosial.

3. Kurangnya inovasi baru dalam pemanfaatan teknologi untuk
menyampaikan pesan religius dengan cara yang lebih menarik

perhatian Masyarakat.



C. Batasan Masalah
Batasan masalah yang di tentukan penulis dalam mengerjakan tugas akhir
ini adalah:
1. Objek pelibatan dari tugas akhir ini yaitu Permata GBKP Salam Tani.
2. Hasil akhir dari tugas akhir ini adalah video klip Rohani Karo “Gegeh
Kuasa Kesah Sibadia”. Yang berdurasi 4:00 - 5:00 menit.
3. Untuk Software yang digunakan dalam proses editing video klip

tersebut adalah ada CapCut .

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah yang telah dijelaskan, terdapat beberapa
rumusan masalah dalam penelitian ini:
1.Bagaimana teknik pengambilan video agar menghasilkan video klip
yang berkualitas?
2. Apa hasil dari pembuatan video klip lagu Rohani Karo”Gegeh Kuasa
Kesah Sibadia” dalam mengeksplor keahlian Permata GBKP Salam
Tani?
E. Tujuan Penulisan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diajukan, maka tujuan dari tugas
akhir ini, yaitu:
1. Untuk mengetahui teknik pengambilan video agar menghasilkan video

klip yang berkualitas.



2. Untuk mengetahui hasil video klip lagu Rohani Karo "Gegeh Kuasa

Kesah Sibadia” dalam mengeksplor keahlian Permata GBKP Salam

Tani.

F. Manfaat Penulisan

Penulisan tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi

pihak-pihak yang membutuhkan yaitu sebagai berikut:

1.

Bagi Penulis

Dalam penelitian ini Penulis akan banyak belajar tentang Teknik
pengambilan video yang bagaimana saja dapat meningkatkan
kemampuan dalam pembuatan video, serta mampu menguasai proses
editing dalam video klip tersebut.

Bagi Politeknik Negeri Media Kreatif

Penulisan ini bermanfaat sebagai referensi bagi peneliti yang tertarik
pada pelestarian lagu lokal melalui media kreatif khususnya Politeknik
Negeri Media Kreatif PSDKU Medan.

Bagi Masyarakat

Video klip ini memberikan kesempatan bagi Permata GBKP Salam
Tani untuk menunjukkan kreativitas, bakat, dan kontribusi mereka
dalam mendukung pelayanan gereja, terutama lebih aktif dalam
menghasilkan karya visual yang membawa nilai positif dan religious di

tengah masyarakat.
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