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ABSTRAK 

Desain maskot merupakan strategi visual yang efektif dalam memperkuat identitas 

dan promosi suatu brand. Program Studi Periklanan POLIMEDIA Medan belum 

memiliki maskot sebagai media promosi, terutama untuk penerimaan mahasiswa 

baru. Oleh karena itu, dirancang maskot bernama “Advedian” yang 

menggambarkan karakter manusia memakai almamater ungu khas kampus. Proses 

perancangan dilakukan secara digital menggunakan Procreate. Maskot ini akan 

diterapkan pada media sosial seperti Instagram (@advpolimediamdn) dan produk 

merchandise seperti stiker dan gantungan kunci. Tujuan utama dari desain ini 

adalah untuk meningkatkan daya tarik visual, engagement, serta membentuk 

identitas brand yang kuat dan mudah dikenali oleh calon mahasiswa. Advedian 

diharapkan menjadi elemen visual representatif dalam strategi promosi Program 

Studi Periklanan. 

Kata kunci : maskot, merchandise, media promosi, desain 

ABSTRACT 

Mascot design is an effective visual strategy to strengthen a brand’s identity and 

promotion. The Advertising Study Program at POLIMEDIA Medan does not yet 

have a mascot to support new student admission promotions. Therefore, a mascot 

named “Advedian” was designed, representing a human-like figure wearing the 

purple alma mater of the campus. The design process was done digitally using 

Procreate. This mascot will be applied on social media platforms such as Instagram 

(@advpolimediamdn) and promotional merchandise like stickers and keychains. 

The main goal of this design is to enhance visual appeal, increase engagement, and 

establish a strong and recognizable brand identity for prospective students. 

Advedian is expected to become a representative visual element in the program's 

promotional strategy. 

Keywords : mascot, merchandise, promotion media, design 
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