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ABSTRAK 

The development of digital technology provides great opportunities for business actors to 

increase brand visibility and competitiveness through creative promotional media. 

Dapoer Rumah AK, a home-based culinary business located in Medan, North Sumatra, 

needs an effective promotional strategy to strengthen branding and reach a wider target 

market. This study aims to design and produce motion graphic videos as informative and 

attractive visual promotional media. The methods used include observation, interviews, 

and literature studies to understand brand characteristics, promotional needs, and 

audience preferences. The production process includes pre-production stages (concept 

planning and storyboarding), production (visual design and animation), and post- 

production (editing and adding audio). The final result is a motion graphic video with a 

duration of ± 1 minute that displays the business profile, superior products, and 

advantages of Dapoer Rumah AK. This media is expected to increase brand awareness 

and strengthen the professional image in the eyes of consumers. The conclusion of this 

project shows that the use of motion graphics as a promotional media can be an effective 

and efficient solution in supporting the branding strategy of culinary MSMEs. 

Keywords: motion graphic, promotional, branding, UMKM 

Perkembangan teknologi digital memberikan peluang besar bagi pelaku usaha untuk 

meningkatkan visibilitas dan daya saing brand melalui media promosi yang kreatif. 

Dapoer Rumah AK, sebuah usaha kuliner rumahan yang berlokasi di Medan, Sumatera 

Utara, membutuhkan strategi promosi yang efektif untuk memperkuat branding dan 

menjangkau target pasar secara lebih luas. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

memproduksi video motion graphic sebagai media promosi visual yang informatif dan 

menarik. Metode yang digunakan meliputi observasi, wawancara, dan studi literatur guna 

memahami karakteristik brand, kebutuhan promosi, serta preferensi audiens. Proses 

produksi mencakup tahap pra-produksi (perencanaan konsep dan storyboard), produksi 

(desain visual dan animasi), dan pasca-produksi (penyuntingan serta penambahan audio). 

Hasil akhir berupa video motion graphic berdurasi ±32 detik yang menampilkan profil 

usaha, produk unggulan, serta keunggulan Dapoer Rumah AK. Media ini diharapkan 

dapat meningkatkan kesadaran merek (brand awareness) dan memperkuat citra 

profesional di mata konsumen. Kesimpulan dari proyek ini menunjukkan bahwa 

penggunaan motion graphic sebagai media promosi dapat menjadi solusi efektif dan 

efisien dalam mendukung strategi branding UMKM kuliner. 

Kata kunci: motion graphic, promosi, branding, UMKM 
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