
LAPORAN TUGAS AKHIR 

PEMBUATAN KOMIK EDUKATIF MENGGUNAKAN 

ILUSTRASI UPAYA MENCEGAH BULLYING PADA 

KALANGAN PELAJAR DI SDN PADEMANGAN BARAT 07 

 

 
Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh 

gelar Ahli Madya 

 

 

 

 

 

Disusun oleh 

MARTIN NUGRA AL BANA 

NIM: 2290473018 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS 

JURUSAN DESAIN 

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF 

PSDKU MEDAN 

2025 



 



          iii 

 

 

 

 



 



 



vi  

ABSTRACT 

The low understanding of non-physical bullying among students at SDN 

Pademangan Barat 07 prompted the need for an innovative educational medium. 

This final project describes the design process of an educational comic, "Lihat 

dengan Hati," aimed at increasing student awareness and empathy. The design 

method followed a structured workflow of three main stages: pre-production, which 

involved data collection through interviews and concept development; production, 

which focused on the technical execution of digital illustration using Adobe 

Photoshop and Illustrator; and post-production, which included print finalization 

and evaluation. The final result is a 12-page A5 printed comic book featuring a 

Simplified Cartoon style with a cheerful color palette, designed as an engaging and 

accessible learning media for fourth to sixth-grade students to help them recognize 

and respond to non-physical bullying. 

Keywords: Educational Comic, Graphic Design, Learning Media, Non-Physical 

Bullying, Elementary School Students 

 

 

ABSTRAK 

 
Rendahnya pemahaman siswa SDN Pademangan Barat 07 mengenai perundungan 

non-fisik melatarbelakangi kebutuhan akan media edukasi yang inovatif. Tugas 

akhir ini memaparkan proses perancangan komik edukatif "Lihat dengan Hati" yang 

bertujuan untuk meningkatkan kesadaran dan empati siswa. Metode perancangan 

dilakukan melalui alur kerja terstruktur dalam tiga tahap: pra-produksi, yang 

mencakup pengumpulan data melalui wawancara dan pengembangan konsep; 

produksi, yang berfokus pada eksekusi teknis digitalisasi karya ilustrasi 

menggunakan Adobe Photoshop dan Illustrator; serta pasca-produksi, yang 

meliputi finalisasi cetak dan evaluasi. Hasil akhir perancangan ini adalah sebuah 

buku komik cetak 12 halaman berukuran A5 dengan gaya ilustrasi Kartun 

Sederhana dan palet warna ceria. Komik ini dirancang sebagai solusi media 

pembelajaran yang menarik dan mudah diakses bagi siswa kelas 4-6 untuk 

membantu mereka mengenali dan menyikapi perundungan non-fisik. 

Kata Kunci: Desain Grafis, Komik Edukatif, Media Pembelajaran, 

Perundungan Non-Fisik, Siswa Sekolah Dasar 
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