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ABSTRAK 

Tugas akhir ini berjudul “Pembuatan Film Pendek ‘Why Me’ sebagai Edukasi 

Pencegahan Bullying di Kalangan Anak SD Al-Washliyah Bromo Medan”. Karya 

ini dilatarbelakangi oleh maraknya kasus bullying di sekolah dasar serta kurangnya 

media edukasi yang menarik dan mudah dipahami anak-anak. Tujuan penelitian ini 

adalah menghasilkan film pendek sebagai media pembelajaran yang menyampaikan 

pesan moral mengenai bahaya bullying dan pentingnya sikap saling menghargai. 

Metode yang digunakan meliputi observasi, studi pustaka, dan wawancara. Proses 

pembuatan film melalui tahap pra-produksi, produksi, dan pascaproduksi. Film 

berdurasi 5–10 menit ini menampilkan tokoh Kayla, siswi berprestasi yang menjadi 

korban bullying akibat kecemburuan teman-temannya. Hasil karya menunjukkan 

bahwa film mampu memberikan edukasi moral secara visual dan menarik, serta 

meningkatkan kreativitas penulis dalam sinematografi, penyutradaraan, dan editing. 

Film ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang dampak 

bullying dan menumbuhkan empati di lingkungan sekolah. 

Kata kunci: film pendek, bullying, edukasi, sekolah dasar, Why Me. 

ABSTRACT 

This final project, entitled “The Making of the Short Film ‘Why Me’ as an 

Washliyah Bromo Medan”, is motivated by the increasing cases of bullying in 

elementary Educational Tool for Bullying Prevention Among Elementary Students 

at Al-schools and the lack of engaging educational media for young learners. The 

aim of this project is to produce a short film as a learning medium that conveys 

moral messages about the dangers of bullying and the importance of mutual 

respect. The methods used include observation, literature study, and interviews. The 

film production process consists of pre-production, production, and post- 

production stages. The 5–10 minute film features Kayla, an outstanding student 

who becomes a bullying victim due to her peers’ jealousy. The results show that the 

film successfully delivers moral education through an engaging visual approach 

and enhances the author’s creativity in cinematography, directing, and editing. 

This film is expected to improve students’ understanding of bullying impacts and 

foster empathy within the school environment. 

Keywords: short film, bullying, education, elementary school, Why Me. 



vii  

PRAKATA 

 

 
Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma- 

3 Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai kreator telah membuat karya 

produk video film Berdasarkan karya tersebut, Penulis menyusun laporan TA 
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10. SD Al-WAShliyah Bromo Medan yang telah mengizinkan penulis untuk 

mengangkat judul yang digunakan untuk menyelesaikan Proposal Tugas 

Akhir ini. 

11. Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada kedua orang tua, 

Ayah Abdul Azis, dan Bunda Tursiawati, bang dan adik, serta keluarga 

besar kakek Sastro dan kakek Kasiman yang telah memberikan 

dukungan serta pengertian besar kepada penulis, baik selama mengikuti 

perkuliahan maupun dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 
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Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 

sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas 

akhir ini. 

 
Medan, 19 September 2025 

Penulis, 
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