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ABSTRAK

The elderly tourist market segment is considered to be a fairly good market
segment and a potential market segment in the future, in line with the shift in
media consumption trends to platforms that offer diverse content and easy access.
However, with the lack of information regarding tourism for the elderly, the
author and his team decided to create a TV magazine program that discusses
tourist destinations that can be enjoyed by the elderly by paying attention to
accessibility and services for the elderly. As Program Director, the writer will
coordinate all aspects of production, from pre-production, production, to
post-production. In this writing, through observations, literature studies, and
interviews, the author explores the role of the Program Director in technical skills
strategies, especially in program magazines about travel. By emphasizing the role
of the Program Director in visualizing a magazine program using multi-camera
techniques, this writing aims to create a narrative that can resonate with the
audience, providing information and entertainment for the audience.

Keywords: Tourist Travel, Senior Traveller, Magazine, Program Director,
Simple Shot Technique

Segmen pasar wisatawan lansia dianggap segmen pasar yang cukup baik dan
merupakan segmen pasar potensial di masa mendatang, pergeseran tren konsumsi
media menuju platform-platform yang menawarkan konten beragam dan akses
mudah. Namun dengan kurangnya informasi mengenai pariwisata untuk lansia,
penulis dan timnya memutuskan untuk membuat program tv magazine yang
membahas seputar destinasi wisata yang bisa dinikmati oleh lansia dengan
memperhatikan aksesibilitas,dan juga layanan untuk lansia. Sebagai Program
Director, penulis akan mengkoordinasikan semua aspek produksi, mulai dari
pra-produksi, produksi, hingga pasca-produksi, Dalam penulisan ini, melalui
observasi, studi pustaka, dan wawancara, penulis mengeksplorasi peran Program
Director dalam strategi keterampilan teknis, khususnya dalam program magazine
tentang perjalanan wisata. Dengan menekankan peran Program Director dalam
memvisualisasikan sebuah program magazine menggunakan teknik simple shot
dan developing shot, penulisan ini bertujuan untuk menciptakan narasi yang dapat
meresonansi dengan penonton, memberi informasi sekaligus hiburan untuk
penonton.

Kata Kunci: Perjalanan Wisata, Wisatawan Lansia, Magazine, Program
Director, Teknik Simple Shot
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