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ABSTRACT 

The creation of a cinematic video for Maka Kopi as a promotional and informational medium 

to attract consumers in Medan, North Sumatra, is to support Maka Kopi in promoting its 

business to become more well-known and attract public interest. The video creation process 

begins with conceptualization, script writing, cinematic filming, and editing. The final result 

is a two-minute video that showcases how the coffee is prepared, the shop's atmosphere, and 

the warm interaction between the barista and customers. 

Keywords: Cinematic ,Video, Promotion, Maka Coffee, Consumer, Medan. 

 

ABSTRAK 

pembuatan video cinematic maka coffee sebagai media promosi dan informasi untuk 

menarik konsumen Medan Sumatera Utara ini adalah untuk mendukung maka coffee dalam 

mempromosikan bisnisnya agar semakin dikenal dan menarik minat masyarakat. proses 

pembuatan video dimulai dari penyusunan konsep, penulisan skrip, pengambilan gambar 

dengan pendekatan sinematik, hingga tahap penyuntingan. hasil akhirnya berupa video 

berdurasi sekitar dua menit yang memperlihatkan bagaimana kopi diracik, atmosfer kedai, 

serta interaksi hangat antara barista dan pelanggan. 

kata kunci: Video, Cinematic, Promosi, Maka Coffee, Konsumen, Medan 
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