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ABSTRACT 

 
Museums play an essential role in cultural preservation and serve as valuable 

sources of education. However, in the digital era, public interest especially among 

younger generations has declined as they are more accustomed to visual and 

interactive content. This research aims to develop a digital educational medium 

in the form of a documentary video introducing the Tjong A Fie Mansion Museum 

to the public, particularly residents of Medan City. The method used includes pre-

production, production, and post-production stages, with data collected through 

observation, interviews, and literature study. The final result is a five-minute 

documentary video that presents the history, collections, and cultural values of 

the Tjong A Fie Mansion. This video has proven to be an effective and engaging 

educational medium, demonstrating the potential of digital media to enhance 

public interest and understanding of local cultural heritage, despite the limitations 

in human resources and technology. 

Keyword: Documentary Video, Educational, Museum, History, Production. 

 

 

ABSTRAK 

 
Museum berperan penting dalam pelestarian budaya serta sebagai sumber edukasi 

yang bernilai tinggi. Namun, di era digital, minat masyarakat terutama generasi 

muda terhadap museum semakin menurun karena lebih terbiasa dengan konten 

visual dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

edukasi digital berupa video dokumenter yang memperkenalkan Museum Tjong 

A Fie Mansion kepada masyarakat, khususnya di Kota Medan. Metode yang 

digunakan meliputi tahap praproduksi, produksi, dan pascaproduksi, dengan 

proses pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. Hasil 

akhir penelitian ini berupa video dokumenter berdurasi lima menit yang 

menampilkan sejarah, koleksi, serta nilai budaya Tjong A Fie Mansion. Video ini 

terbukti efektif sebagai media edukasi yang informatif dan menarik, serta 

menunjukkan potensi besar media digital dalam meningkatkan minat dan 

pemahaman masyarakat terhadap warisan budaya lokal meskipun terdapat 

keterbatasan sumber daya manusia dan teknologi. 

Kata Kunci: Video Dokumenter, Media Edukasi, Museum, Sejarah, Produksi. 
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