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ABSTRAK 

Bullying is a serious problem that frequently occurs in schools and can have long-

term negative impacts on the psychological and social development of students. 

Given this situation, effective communication media are needed to convey moral and 

educational messages to adolescents, particularly high school students. This final 

research project focuses on designing a public service announcement (PAL) "Stop 

Bullying" through 2D animation at Mulia Langkat Senior High School. The methods 

used included literature review, field observations, interviews, and student 

questionnaires to gather data on the forms of bullying that occur, students' level of 

understanding, and media perceived as engaging. The resulting design is a PAL 

product in the form of a 2D animation with a simple, engaging, and easily 

understood visual approach for the target adolescent audience. This animation 

conveys an educational message about the negative impacts of bullying and 

encourages the creation of a safe, comfortable, and respectful school environment. 

It is hoped that this work will be an effective educational medium for raising anti-

bullying awareness among students at Mulia Langkat Senior High School and can 

also be implemented in other schools as a preventative measure against bullying. 

Keywords: Bullying, Public Service Announcements, 2D Animation, Education, 

SMAS Mulia Langkat 

 

Bullying merupakan salah satu permasalahan serius yang sering terjadi di 

lingkungan sekolah dan dapat memberikan dampak negatif jangka panjang terhadap 

perkembangan psikologis maupun peserta sosial didik. Melihat kondisi tersebut, 

diperlukan media komunikasi yang efektif untuk menyampaikan pesan moral dan 

edukasi kepada remaja, khususnya siswa SMA. Tugas penelitian akhir ini fokus 

pada perancangan iklan layanan masyarakat “Stop Bullying” melalui animasi 

2D di SMAS Mulia Langkat . Metode yang digunakan meliputi studi pustaka, 

observasi lapangan, wawancara, serta kuesioner kepada siswa untuk menggali data 

mengenai bentuk-bentuk bullying yang terjadi, tingkat pemahaman siswa, dan 

media yang dianggap menarik. Hasil dari perancangan ini berupa produk iklan 

layanan masyarakat dalam bentuk animasi 2D dengan pendekatan visual yang 

sederhana, menarik, dan mudah dipahami oleh target audiens remaja. Animasi ini 

menampilkan pesan edukatif tentang dampak buruk bullying serta ajakan untuk 

menciptakan lingkungan sekolah yang aman, nyaman, dan saling menghargai. 

Diharapkan karya ini dapat menjadi media edukasi yang efektif dalam 

menumbuhkan kesadaran anti-bullying di kalangan siswa SMAS Mulia Langkat 

dan juga dapat diterapkan di sekolah-sekolah lain sebagai upaya preventif terhadap 

kasus perundungan. 

Kata kunci : Bullying, Iklan Layanan Masyarakat, Animasi 2D, Edukasi, 

SMAS Mulia Langkat 
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