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ABSTRACT

Several corporate sectors are encouraged to use visual media as an efficient
communication tool thanks to today's advances in digital technology. Motion
graphic-based animated videos are a highly engaging type of visual media. Text,
images, and animation are combined in motion graphics to provide a more
engaging, straightforward, and easily understood information delivery experience
for the audience. To increase brand recognition for Prayyman Koffice, a company
specializing in office and creative services, this study focused on the creation of an
animated film using motion graphics. The study's objective was to create and
produce visually appealing, informative, and communicative advertising materials
that would enhance audience retention and brand identity.

The techniques used included production (graphic design, art, and animation),
post-production (video editing and finalization), and pre-production (idea
development, concept creation, and storyboarding). The final product is a short,
animated motion graphic video that uses a contemporary and dynamic visual style
to showcase Prayyman Koffice's brand profile, offerings, and values.

Keywords: Motion Graphic, Animated Video, Brand Awareness, Promotional
Media.

AKSTRAK

Sejumlah sektor korporasi didorong untuk menggunakan media visual sebagai alat
komunikasi yang efisien berkat kemajuan teknologi digital saat ini. Video animasi
berbasis motion graphic merupakan jenis media visual yang sangat menarik. Teks,
gambar, dan animasi digabungkan dalam motion graphic untuk memberikan
pengalaman penyampaian informasi yang lebih menarik, lugas, dan mudah
dipahami kepada audiens. Untuk meningkatkan pengenalan merek Prayyman
Koffice, sebuah perusahaan yang berspesialisasi dalam layanan perkantoran dan
kreatif, studi ini berfokus pada pembuatan film animasi dengan motion graphic.
Tujuan studi ini adalah untuk menciptakan dan menghasilkan materi iklan yang
menarik secara visual, informatif, dan komunikatif yang akan meningkatkan retensi
audiens dan identitas merek.

Teknik yang digunakan meliputi produksi (desain grafis, seni, dan animasi),
pascaproduksi  (penyuntingan dan finalisasi video), dan praproduksi
(pengembangan ide, pembuatan konsep, dan pembuatan storyboard). Produk
akhirnya adalah video animasi motion graphic singkat yang menggunakan gaya
visual kontemporer dan dinamis untuk menampilkan profil, penawaran, dan nilai-
nilai merek Prayyman Koffice. Berdasarkan penilaian, media ini dinilai mampu
menarik audiens target.

Kata kunci: Motion Graphic, Video Animasi, Brand awareness, Media Promosi.
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untuk menjadi objek penelitian tugas akhir.
Orang Tua Tersayang Bapak Muhammad Amin Sibuea, Mama Jumiyanti yang
selama ini telah berjuang untuk kehidupan penulis, kakak Phebe Abiyola
Ramadhanti Sibuea yang mendukung dan mendoakan penulis dengan tulus
dan pasangan saya Widya Pusvita Riani yang selalu memberikan support dan
perhatian kepada penulis.
Secara khusus saya menyampaikan terima kasih kepada rekan-rekan saya
yang tidak dapat saya sebutkan namanya satu persatu yang telah memberikan
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perkuliahan maupun dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.
Dan yang terakhir, kepada penulis Ignatz Faudy Arhash sibuea terima kasih
sudah bertahan sejauh ini.

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis menyadari masih
banyak terdapat kekurangan, oleh sebab itu penulis mengharapkan saran dan

kritik yang membangun untuk Proposal Tugas Akhir ini.

Medan, 21 September 2025

Penulis,
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