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ABSTRAK 
 

Di era digital yang serba cepat ini, konsumsi informasi dan hiburan terus mengalami 

evolusi. Televisi, yang dulunya menjadi media massa primadona, kini harus beradaptasi 

dengan kehadiran platform digital seperti YouTube, Instagram, dan TikTok. Namun, di 

tengah gempuran platform digital tersebut, televisi masih memiliki peran penting dalam 

masyarakat. Salah satu format program televisi yang masih diminati adalah Magazine. 

Magazine adalah adalah sebuah program yang menyajikan berbagai topik atau segmen 

yang berbeda-beda dalam satu episode. Mirip seperti sebuah majalah yang berisi beragam 

artikel dengan topik yang beragam, program televisi magazine juga menyajikan berbagai 

informasi, hiburan, atau berita dalam satu tayangan. Dalam karya tugas akhir ini, penulis 

berperan sebagai Program Director dengan menerapkan Teknik multi kamera untuk 

menciptakan interaksi yang dinamis dan mendalam. “Healthy Look”merupakan program 

yang mengangkat macam - macam permasalahan kesehatan yang berkaitan dengan 

penampilan seseorang, mulai dari permasalahan kulit wajah dan tubuh, permasalahan berat 

dan tinggi badan, hingga penerapan pola hidup sehat. Dengan tujuan dapat memberikan 

edukasi dengan cara yang menghibur terkait permasalahan - permasalahan kesehatan pada 

penampilan seseorang. 

Kata Kunci : Televisi,Magazine,Program Director, Multi Kamera 

In this fast-paced digital era, information consumption and entertainment continue to 

evolve. Television, which used to be the prima donna mass media, now has to adapt to the 

presence of digital platforms such as YouTube, Instagram, and TikTok. However, in the 

midst of the onslaught of digital platforms, television still has an important role in society. 

One of the television program formats that is still in demand is Magazine. Magazine is a 

program that presents various topics or segments in one episode. Similar to a magazine 

that contains a variety of articles on various topics, a television magazine program also 

presents various information, entertainment, or news in one broadcast. In this final project 

work, the author plays the role of Program Director by applying multi-camera techniques 

to create dynamic and in-depth interactions. "Healthy Look" is a program that raises 

various health problems related to a person's appearance, ranging from facial and body 

skin problems, weight and height problems, to the application of a healthy lifestyle. With 

the aim of being able to provide education in an entertaining way related to health 

problems in a person's appearance. 

Keywords : Television, Magazine, Program Director, , Multi Camera 
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