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ABSTRAK 
 

Judul Tugas Akhir : Perancangan Desain Naskah Buku Informasi Anak  

  “Serunya Belajar Planet-Planet Bersama Bocil” 

Penulis   : Disna Khoirunnisa 

NIM   : 17310028 

Program Studi  : Penerbitan 

Jurusan  : Penerbitan 

Pembimbing 1  : Suratni, S.S.,M.Hum 

Pembimbing 2  : Angga Priatna, S.DKV.,M.Sn 

 

"The Excitement of Learning the Planets Together with Bocil" is a book that the 

author designs as a final project in the Study Study Program. In connection with 

the process of making the book, in the final project report, the author explains the 

graphic design process "The Excitement of Learning Planets with Bocil". 

Literature review that the author uses is the theory of graphic design stages 

Hendratman (2015) entitled Computer Graphic Design. In this thesis, the author 

describes the steps of making works, ranging from finding information needs, 

looking for creative ideas to the production stage. Based on the discussion, it can 

be concluded that the writer can design children's information scripts "The 

Excitement of Learning Planets Together with Bocil" well to produce the perfect 

final form. 

Keywords: Grapic Desig,  Design Stages, planets 

 

 

“Serunya Belajar Planet-Planet Bersama Bocil” merupakan buku yang penulis 

desain sebagai karya tugas akhir pada Program Studi Penerbitan. Berkaitan 

dengan proses pembuatan buku tersebut, dalam laporan tugas akhir, penulis 

menjelaskan proses perancangan grafis “Serunya Belajar Planet-Planet Bersama 

Bocil”. Tinjauan pustaka yang penulis gunakan adalah teori tahapan desain grafis  

Hendratman (2015) yang berjudul Computer Graphic Design.  Dalam tugas akhir 

ini, penulis menjabarkan langkah-langkah pembuatan karya, mulai dari mencari 

informasi kebutuhan, mencari ide kreatif hingga tahap produksi. Berdasarkan 

pembahasan, dapat disimpulkan bahwa penulis dapat membuat desain naskah 

informasi anak “Serunya Belajar Planet-planet Bersama Bocil” dengan baik 

hingga menghasilkan bentuk akhir yang sempurna. 

Kata Kunci: perancangan grafis, tahapan desain, planet 
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