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Judul Tugas Akhir : Perancangan Buku Panduan Mengenai
Dasar - Dasar Bulutangkis

Penulis : Diego Bimo Prakoso

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain Grafis

Pembimbing I : R. Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn
Pembimbing II : Andriyana, S.Pd.,M.Pd

Badminton is a sport that is favoured by all groups ranging from young people to
adults, because this game is quite easy to learn. Badminton requires an open field that
is not so wide that can be played and can be learned by beginner from direct practice.
The lack of information about basic badminton techniques for beginners is an obstacle
when people want to learn. Based on this analysis, the author created a visual
guidebook, about basics of badminton technique for children aged 15-25 years. The
purpose of this design book’s project is to introduce badminton, improve basic
technique skills and encourage more young people to be active in this sport. The design
process is based on observation data, interviews and literature studies. The result of
this guidebook design is made by displaying a layout that makes it easy for the
audience to understand the contents of the guidebook with visual flat illustration
design and the application of balance and consistency, starting from illustrations,

colour palettes, and layouts.

Keywords: ilustration, active,young, growing

Bulutangkis adalah olahraga yang digemari semua kalangan mulai dari anak muda
hingga orang dewasa, karena permainan ini cukup mudah dimainkan. Dalam
memainkan bulutangkis memerlukan lapangan terbuka yang tidak begitu luas sudah
bisa untuk bermain dan bisa untuk dipelajari dari praktik langsung maupun buku dasar
bulutangkis. Kurangnya informasi tentang teknik dasar bulutangkis bagi pemula
menjadi suatu kendala ketika masyarakat ingin belajar. Berdasarkan hasil analisis
tersebut, penulis membuat buku panduan visual mengenai dasar-dasar bulutangkis

untuk anak usia 15- 25 tahun. Tujuan utama penulis merancang buku ini untuk



memperkenalkan bulutangkis, meningkatkan keterampilan teknik dasar dan
mendorong lebih banyak kalangan muda untuk aktif dalam olahraga ini. Proses
perancangan ini dilakukan berdasarkan data observasi, wawancara dan studi pustaka.
Hasil desain buku panduan ini dibuat dengan menampilkan layout yang memudahkan
para audiens untuk memahami isi buku panduan tersebut dengan visual flat ilustration
design dan penerapan keseimbangan serta konsistensi, mulai dari ilustrasi, palet warna,

dan layout.

Kata Kunci : llustrasi, Bulutangkis, Aktif, Muda, Berkembang
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kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
laporan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Buku Panduan Mengenai Dasar-
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