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INTISARI 

 

Sejumlah hewan langka di dunia terancam punah. Akibat ulah perburuan liar 

manusia sejumlah hewan langka tersebut dan habitatnya kini sulit ditemukan. Di 

Indonesia ada beberapa tempat dijadikan sebagai lokasi perlindungan hewan 

langka. Indonesia bahkan memiliki julukan sebagai 'The Lost World of Asia', 

rumah berbagai hewan langka untuk bersembunyi dari bencana dan pemburu hewan 

liar. Oleh karena itu, perlu ada media yang menyampaikan dan mengedukasi 

tentang pentingnya mengenal dan melindungi satwa khususnya satwa langka yang 

ada di Indonesia. Dalam era digital ini metode penyampaian edukasi sangat 

beragam contohnya melalui game edukasi. Selain sebagai media yang menghibur, 

game juga bisa menjadi media penyampaian informatif untuk mengenalkan satwa 

langka di Indonesia. Tujuan dari permainan ini adalah mengenalkan satwa yang 

dilindungi terutama satwa-satwa endemik yang menjadi ciri khas Indonesia. 

 

Kata kunci : Satwa Langka, Game Edukasi  

https://www.detik.com/tag/hewan-langka
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ABSTRACT 

 

Endangered. As a result of hunting human liars, including these animals and their 

habitats are now difficult to find. In Indonesia there are several places that are made 

as locations for the protection of endangered animals. Indonesia even has the 

nickname as 'The Lost World in Asia', home to a variety of endangered animals to 

hide from disasters and liar animals. Therefore, there needs to be a media that 

conveys and educates about the importance of recognizing and protecting wildlife 

in Indonesia. In this digital age the methods of delivering education are very diverse 

for example through educational games. Aside from being a fun media, games can 

also be informative media to introduce endangered animals in Indonesia. The 

purpose of this game is to introduce endangered wild animals specifically that are 

characteristic of Indonesia. 

 

Keywords: Endangered Animals, Educational Games 
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