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ABSTRAK
Judul Tugas Akhir  : Penata Artistik Produksi Film Fiksi “Pulang”

Penulis : Faris Rahman Dani

NIM 16010072

Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Penerbitan

Pembimbing 1 - Suratni, S.S., M.Hum Pembimbing
2 : Andi Azril, M.Sn.

Set merupakan waktu dan tempat di mana cerita sebuah film berlangsung.
Set juga berperan penting dalam memvisualisasikan atmosfer dan mood sebuah film
sehingga set dapat mendukung sebuah cerita menjadi lebih autentik. Sebuah set
dapat memvisualisasikan banyak makna dalam suatu film, salah satunya konflik
dan kondisi karakter. Dalam menerapkan visual desain set yang menggambarkan
karakter pada film Pulang, production designer menetapkan konsep yang
didasarkan pada pemilihan warna yang membangun suasana set. Dalam penulisan
laporan Tugas Akhir yang berjudul Penata Artistik Prroduksi Film Fiksi Pulang,
penulis menjabarkan bagaimana seorang production designer mewujudkan desain
set dalam penggambaran pengadeganan pada film Pulang dengan menggunakan
pillihan warna palette sebagai landasan dalam perwujudan desain set. Kemudian
penulis menemukan bahwa dalam mewujudkan desain set dalam penggambaran
kehidupan Bagus sebagai tokoh utama, penulis selaku production designer tidak
hanya diharuskan memiliki konsep namun juga didukung oleh riset dan tahap
desain.

Kata kunci: Penata Artistik, Set, Konsep, Warna

Set is the time and place where the story of a film takes place. The set also
plays an important role in visualizing the atmosphere and mood of a film so that
the set can support a more authentic story. A set can visualize many meanings in a
film, one of which is conflict and character conditions. In applying the visual design
set that portrays the characters in the this film, the production designer sets a
concept based on the choice of colours that build the atmosphere of the set. In
writing this Final Project report entitled Artistic Director of Fiction Film
Production "Pulang”, the author describes how a production designer embodies set
designs in the imaging representation of “Pulang” by using a palette of colour
choices as a foundation in the realization of set designs. Then the writer found that
in realizing the set design in the depiction of Bagus's life as the main character, the
writer as a production designer was not only required to have a concept but was
also supported by research and design stages.

Key words: Artistic Artist, Set, Concept, Colour
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