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ABSTRACT 

The rapid development of digital technology has made elementary school students 

active participants in the digital space from an early age. Based on the 2024/2025 

APJII report, internet penetration among Generation Alpha (aged ≤13 years) has 

reached 79.73%, yet children remain weak in understanding cyber risks, digital 

ethics, and personal data protection. An initial interview with a fourth-grade 

teacher at MI Ar-Rahmah confirmed that digital literacy learning had only been 

delivered through conventional methods. Therefore, this study aims to design and 

develop "BIJAKIN (Bijak Berinternet Sejak Dini)" as an interactive digital 

literacy learning medium for fourth-grade elementary school students using the 

Game Development Life Cycle (GDLC) model through a Research and 

Development (R&D) approach, involving 24 students of class IV-B at MI Ar-

Rahmah, East Jakarta. Usability testing yielded 88.44% in the "Very Feasible" 

category. The Normalized Gain (N-Gain) analysis produced an average index of 

0.85 (84.8%) in the "High" category, with the pre-test average of 44.58 increasing 

to 90.83 on the post-test. These results prove that "BIJAKIN" is feasible and 

effectively improves fourth-grade students' understanding of wise internet usage. 

Keywords: educational game, digital literacy, GDLC, game-based learning, 

elementary school 

 

ABSTRAK 

 

Pesatnya perkembangan teknologi digital menjadikan siswa Sekolah Dasar 

sebagai bagian aktif ruang digital sejak dini. Berdasarkan laporan APJII 

2024/2025, penetrasi internet pada Generasi Alpha (usia ≤13 tahun) mencapai 

79,73%, namun anak-anak masih lemah dalam pemahaman risiko siber, etika 

digital, dan keamanan data pribadi. Wawancara awal dengan guru kelas IV MI Ar-

Rahmah mengonfirmasi bahwa pembelajaran literasi digital masih disampaikan 

melalui metode konvensional. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan merancang 

dan mengembangkan game edukasi "BIJAKIN (Bijak Berinternet Sejak Dini)" 

sebagai media pembelajaran literasi digital interaktif bagi siswa kelas IV Sekolah 

Dasar menggunakan model Game Development Life Cycle (GDLC) melalui 

pendekatan Research and Development (R&D), melibatkan 24 siswa kelas IV-B 

MI Ar-Rahmah, Jakarta Timur. Usability testing menghasilkan persentase 

kelayakan 88,44% pada kategori Sangat Layak. Analisis Normalized Gain (N-

Gain) menghasilkan indeks rata-rata 0,85 (84,8%) pada kategori Tinggi, dengan 

rata-rata pre-test 44,58 meningkat menjadi 90,83 pada post-test. Hasil ini 

membuktikan bahwa game "BIJAKIN" layak sebagai media pembelajaran literasi 

digital dan terbukti efektif meningkatkan pemahaman siswa kelas IV Sekolah 

Dasar mengenai penggunaan internet secara bijak. 

Kata Kunci: permainan edukasi, literasi digital, GDLC, permainan berbasis 

pembelajaran, sekolah dasar 
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PRAKATA 

Puji syukur hanya bagi Allah SWT. Atas limpahan kasih sayang-Nya yang 

terus mengalir kepada umat manusia, khususnya kepada penulis untuk 

menyelesaikan dan menyusun tugas akhir ini. Karena kuasa-Nya pula Tugas Akhir 

ini dapat diselesaikan sesuai dengan waktu yang telah ditetapkan. Shalawat serta 

salam semoga terlimpah kepada teladan kita Nabi Muhammad Saw., juga kepada 

keluarganya, sahabatnya, dan para pengikutnya sampai akhir zaman. Dalam 

perkembangan dunia yang cukup pesat, tantangan dan persaingan akan semakin 

berat. Kemajuan teknologi yang berkualitas baik diperlukan dalam menghadapi 

tantangan dan persaingan tersebut. Pemanfaatan teknologi akan sangat 

menentukan keberhasilan yang dicapai. 

Dalam kesempatan ini, untuk meningkatkan kualitas dan penguasaan 

materi yang dipelajari, penulis tertarik untuk meneliti tentang pengembangan 

game edukasi dengan judul "PENGEMBANGAN GAME 'BIJAKIN' SEBAGAI 

SARANA EDUKASI LITERASI DIGITAL INTERNET BIJAK". Penulisan 

Tugas Akhir ini disusun sebagai syarat kelulusan Program Sarjana Terapan (D4) 

Program Studi Teknologi Rekayasa Multimedia Jurusan Desain di Politeknik 

Negeri Media Kreatif Jakarta. 

Karya tulis ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, 

dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, 

penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 
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5. Deni Kuswoyo, S.Kom., M.Kom., Koordinator Program Studi Teknologi 

Rekayasa Multimedia. 

6. Dr. Yudha Pradana, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Pembimbing I atas segala 

bimbingan dan arahan dalam membimbing penulis selama proses 

penyusunan Tugas Akhir ini. 

7. Hawa Asma Ul Husna, S.Pd., M.Hum., selaku Dosen Pembimbing II yang 

telah memberikan banyak masukan dan koreksi yang sangat membantu 

dalam penyempurnaan laporan ini. 

8. Seluruh guru dan staf MI Ar-Rahmah, Jakarta Timur, yang telah 

memberikan izin, kemudahan akses, serta dukungan penuh selama proses 

penelitian berlangsung, khususnya guru kelas IV yang telah bersedia 

menjadi narasumber dalam wawancara awal, serta seluruh siswa kelas IV-

B yang telah berpartisipasi aktif dalam pelaksanaan uji coba game edukasi 

"BIJAKIN" hingga selesai. 

9. Kedua orang tua tercinta yang selalu mendukung penulis, baik secara 

moral maupun material, serta kasih sayang dan doa yang tiada hentinya. 
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