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ABSTRACT 

Tunas Petualang is a competitive reality show that highlights scouting activities as 

an educational and entertaining program. This final project aims to explain the 

application of the SCAMPER method in program development, with the author as 

scriptwriter. The SCAMPER method was applied to concept development, 

challenge formulation, treatment, episode structure, and two-column script writing. 

The results of this method application helped the author develop ideas more 

creatively, develop a structured storyline, and process scouting material into 

engaging challenges without losing educational value. 
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ABSTRAK 

Tunas Petualang merupakan reality show kompetisi yang mengangkat kegiatan 

kepramukaan sebagai tayangan edukatif dan menghibur. Karya Tugas Akhir ini 

bertujuan menjelaskan penerapan metode SCAMPER dalam pengembangan 

program dengan penulis sebagai penulis naskah. Metode SCAMPER diterapkan 

pada pengembangan konsep, penyusunan tantangan, treatment, struktur episode, 

dan penulisan naskah dua kolom. Hasil penerapan metode ini membantu penulis 

mengembangkan ide secara lebih kreatif, menyusun alur cerita yang terstruktur, 

serta mengolah materi kepramukaan menjadi tantangan yang menarik tanpa 

menghilangkan nilai edukatif.  

Kata Kunci: SCAMPER, Penulis Naskah, Reality Show,Pramuka. 
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga dapat menyelesaikan tugas 
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