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ABSTRAK 

Television drama program is a program that presents audio-visual content that uses 

dramatic elements in it. To build a dramatic element, mood, emotion, and 

atmosphere requires a supporting element, namely background music. The purpose 

of this writing is to find out the role of the sound engineer in the live drama 

television program "Di Pesisir Kemerdekaan".This writing method uses descriptive 

writing methods through observation, library research, and interviews to get all the 

information related to the theme. According to "Mabruri (2018: 153) an audioman 

is a person who is responsible for the sound produced when taking pictures or 

shooting. Not only that, a soundman is also able to mix all the musical needs in the 

production of television programs. Such as soundtracks, musical illustrations, 

sound effects and others. The writer as the sound engineer is responsible for the 

sound produced both for the realization of audio and technical concepts. 

Keywords : concept, Sound, Soundman 

Program drama televisi merupakan program yang menyajikan konten audio-visual      

yang menggunakan unsur dramatik didalamnya. Untuk membangun unsur 

dramatik, mood, emosi, dan suasana memerlukan unsur pendukung yaitu musik 

latar. Tujuan penulisan ini untuk mengetahui peran penata suara pada program live 

drama televisi “Di Pesisir Kemerdekaan”. Metode penulisan ini menggunakan 

metode penulisan Deskriptif dengan melalui observasi, studi Pustaka, dan 

wawancara untuk mendapatkan semua informasi yang bersangkutan dengan tema. 

Menurut ” Mabruri (2018:153 ) audioman adalah orang yang bertanggungjawab 

atas suara yang di hasilkan pada saat penggambilan gambar atau shoting.tak hanya 

itu seorang soundman juga mampu meracik semua kebutuhan musik dalam 

produksi program televisi. Seperti soundtrack, ilustrasi musik, sound effect dan 

lain-lain. Penulis sebagai penata suara bertanggung jawab atas suara yang 

dihasilkan baik dan merealisasikan konsep audio dan teknis. 

Kata kunci : Program Drama, Suara, Penata Suara. 
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