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ABSTARCT 
Television program production requires well-planned budget management to ensure that 
every stage of production runs effectively and efficiently. The problems addressed in this 
final project are the lack of optimal production budget management, which may result in 
expenditures exceeding the planned budget, and weak financial control and monitoring, 
making it difficult to track actual expenses in real time throughout the production stages of 
the instructional program Behind The Sport. This study aims to optimize production budget 
management through the use of a financial management application while improving 
financial control and real-time expense monitoring. The study applies management theory 
by Robbins and Coulter (2018), producer role theory by Latief (2017), and the instructional 
program format concept. The producer's responsibilities were carried out through the pre-
production, production, and post-production stages. The findings indicate that the financial 
management application simplified budget planning, real-time recording of income and 
expenses, balance monitoring, financial reporting, and budget evaluation. As a result, 
production financial management became more organized, efficient, transparent, and 
aligned with the planned budget.  

Keywords: Behind The Sport, Financial Management, Instructional Program, 
Producer, Production Management. 

ABSTRAK 

Produksi program televisi memerlukan pengelolaan anggaran yang terencana agar seluruh 
proses produksi berjalan secara efektif dan efisien. Permasalahan yang diangkat dalam 
tugas akhir ini adalah belum optimalnya pengelolaan anggaran produksi yang berpotensi 
menyebabkan penggunaan biaya tidak sesuai dengan perencanaan serta lemahnya 
pengendalian dan monitoring pengeluaran sehingga realisasi biaya sulit dipantau secara 
real-time pada seluruh tahapan produksi program instruksional Behind The Sport. Tujuan 
penulisan ini adalah mengoptimalkan pengelolaan anggaran produksi melalui pemanfaatan 
aplikasi pengelola keuangan serta meningkatkan pengendalian dan monitoring pengeluaran 
selama proses produksi. Penulisan ini menggunakan teori manajemen dari Robbins dan 
Coulter (2018), teori peran produser dari Latief (2017), serta konsep format program 
instruksional Isminiati (2018). Tahapan kerja produser meliputi pra-produksi, produksi, 
dan pasca-produksi. Hasil pembahasan menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi 
pengelola keuangan mempermudah penyusunan anggaran, pencatatan pemasukan dan 
pengeluaran secara real-time, pemantauan saldo, rekapitulasi keuangan, serta evaluasi 
penggunaan anggaran sehingga pengelolaan keuangan produksi menjadi lebih terstruktur, 
efisien, dan sesuai dengan perencanaan. 

Kata kunci: Behind The Sport, Manajemen Produksi, Pengelolaan Keuangan, 
Produser, Program Instruksional. 
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