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ABSTRAK

This final project discusses the design of the cover and layout for the novelette “Lost
in the Chat,” which explores the theme of virtual relationships. The project is
motivated by the absence of a cover and layout design that effectively represents
the theme of virtual relationships visually while supporting the delivery of the story
to readers. The objective of this project is to produce a cover and layout design that
is visually appealing, communicative, and consistent with the characteristics of the
story. The theoretical framework for the cover design is based on Khotimah (2020),
while the layout design refers to Anggraini (2021). The method employed in this
project is a literature study, involving the collection of various references to support
the design process. The design process consists of three stages: pre-production,
production, and post-production. The final outcome is a cover and layout design
for the novelette “Lost in the Chat” that effectively represents the theme of virtual
relationships through the application of visual elements that reinforce the story's
content. This project is expected to enhance the novelette's visual appeal and help
readers better understand the atmosphere and message conveyed in the story.

Keywords: cover design, layout design, novelette, virtual relationships, publishing.

Tugas akhir in1i membahas perancangan desain sampul dan tata letak pada novelet
“Lost in the Chat” yang mengangkat tema hubungan virtual. Perancangan ini
dilatarbelakangi oleh belum adanya desain sampul dan tata letak yang mampu
merepresentasikan tema hubungan virtual secara visual serta mendukung
penyampaian isi cerita kepada pembaca. Tujuan perancangan ini adalah
menghasilkan desain sampul dan tata letak yang menarik, komunikatif, dan sesuai
dengan karakter cerita. Teori yang digunakan dalam perancangan desain sampul
mengacu pada Khotimah (2020), sedangkan perancangan tata letak mengacu pada
Anggraini (2021). Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah studi
pustaka dengan mengumpulkan berbagai referensi yang mendukung proses
perancangan. Pembahasan dalam perancangan ini meliputi proses perancangan
desain sampul dan tata letak yang dilakukan melalui tahapan praproduksi, produksi,
dan pascaproduksi. Hasil perancangan ini berupa desain sampul dan tata letak
novelet “Lost in the Chat” yang mampu merepresentasikan tema hubungan virtual
melalui penerapan elemen-elemen visual yang mendukung isi cerita. Perancangan
ini diharapkan dapat meningkatkan daya tarik visual novelet serta membantu
pembaca memahami suasana dan pesan yang terkandung dalam cerita.

Kata Kunci: desain sampul, tata letak, novelet, hubungan virtual, penerbitan
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Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki kekurangan,

baik dari segi isi maupun penyajiannya. Oleh karena itu, kritik dan saran yang

membangun sangat penulis harapkan demi penyempurnaan karya ini. Penulis

berharap pengalaman dan hasil yang diperoleh selama proses penyusunan tugas

akhir ini dapat menjadi bekal untuk terus mengembangkan kemampuan profesional

serta memberikan kontribusi positif bagi dunia penerbitan di masa mendatang.

Jakarta, 06 Juli 2026

Penulis,

Lutfi Fahrezi
NIM. 2370402045
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