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ABSTRAK 

 
Plastic waste is a global problem because it is difficult to decompose. The 

negative impacts of plastic waste include environmental damage, marine ecosystems, 

and danger to human health. It is important for children to be taught knowledge about 

the importance of being wise in using plastic. One learning media that can attract 

children's attention and motivate them to learn is interactive books. Therefore, the 

author created an interactive story book about plastic waste education, especially for 

students aged 6-8 years at SDIT Satu Syawal. The author created an interactive story 

book entitled "Come on, Free the Ocean from Plastic Waste" with illustrations of cute 

sea animals and contains interactive images that children can interact with easily. The 

interactive types found in this book include busy book, pull the tab, and lift the flap 

book. 
 

Keywords: Education, Plastic Waste, Interactive Books 
 

Sampah plastik merupakan salah satu permasalahan global karena sifatnya yang 

sulit terurai. Dampak negatif sampah plastik meliputi kerusakan lingkungan, ekosistem 

laut, serta bahaya bagi kesehatan manusia. Penting untuk anak diajarkan pengetahuan 

tentang pentingnya bijak dalam menggunakan plastik. Salah satu media pembelajaran 

yang bisa menarik perhatian dan memotivasi anak untuk belajar adalah buku interaktif. 

Maka dari itu penulis membuat buku cerita interaktif tentang edukasi sampah plastik 

terutama untuk siswa usia 6-8 tahun di SDIT Satu Syawal. Buku cerita interaktif yang 

berjudul ”Yuk, Bebaskan Laut dari Sampah Plastik” penulis buat dengan ilustrasi 

gambar hewan laut yang lucu serta di dalamnya terdapat interaktif yang bisa di interaksi 

oleh anak dengan mudah. Jenis interaktif yang terdapat di buku ini diantaranya, busy 

book, pull the tab, dan lift the flap book. 
 

Kata Kunci: Edukasi, Sampah Plastik, Buku Interaktif, Buku Cerita 
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