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ABSTRAK 

 

"PADAM" is a book of fiction in the form of a teen romance novel. which the 

author made as the final project of the publishing study program. This final 

project aims to help increase the reading interest of the younger generation in 

Indonesia. At the time of making this book, the author focused on designing cover 

designs, illustrations and book layouts based on a theory (Widya & Darmawan, 

2016), and (Anggarini, 2021). In Widya's theory, he discusses what graphic 

design is, design elements, design principles, understanding of layout, book 

anatomy, illustration, typography, and color. In making this final project, the 

author uses 7 stages of the process consisting of concepts, media, ideas, data 

preparation and design, revision, final artwork, and production. This final 

project report uses data collection techniques in the form of literature studies 

and focus group discussions. In addition to the 7 stages above, the author also 

uses work steps which are divided into three stages, namely; (1) Pre-Production 

(2) Production (3) Post-Production. The target audience of the novel "PADAM" 

is teenagers aged 16 years and above, 

Keywords:  cover design, young people, and teen novels 

“PADAM” merupakan buku karya fiksi yang berbentuk novel romance remaja. 

yang penulis buat sebagai karya tugas akhir program studi penerbitan.Tugas 

akhir ini bertujuan untuk membantu meningkatkan minat baca para generasi 

muda di Indonesia. Pada saat pembuatan buku ini, penulis berfokus pada 

perancangan desain sampul,illustrasi dan tata letak buku yang didsarai dari 

sebuah teori (Widya & Darmawan, 2016), serta (Anggarini,2021). Didalam teori 

widya, dia membahas tentang pengertian tentang desain grafis itu apa, elemen-

elemen desain, prinsip desain, pengertian tata letak, anatomi buku, ilustrasi, 

tipografi, hingga warna. Dalam pembuatan karya tugas akhir ini Penulis 

menggunakan 7 tahapan proses yang terdiri dari konsep, media, ide/gagasan, 

persiapan data dan perancangan, revisi, final artwork, dan produksi. Laporan 

tugas akhir ini menggunakan teknik pengumpulan data berupa studi pustaka dan 

fokus kelompok diskusi. Selain 7 tahap di atas penulis juga menggunakan 

langkah kerja yang dibagi menjadi tiga tahap, yaitu; (1) Praproduksi (2) Produksi 

(3) Pasca Produksi. Target pembaca dari buku novel “PADAM” adalah remaja 

yang berusia 16 tahun keatas. Pada akhirnya, dengan menerapkan 3 tahap 

Langkah kerja desain sampul, tata letak, dan illustrasi dapat menghasilkan desain 

sampul, tata letak dan illustrasi yang menarik perhatian Masyarakat.  

Kata Kunci: desain sampul, generasi muda, dan novel remaja  
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PRAKATA 

 
Puji dan Syukur penulis panjatkan kepada Allah Yang Maha Esa karena telah 

memberikan berkat kesehatan, kekuatan, dan kemampuan kepada penulis untuk 

dapat menyelesaikan penulisan Laporan Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan 

penulisan Laporan Tugas Akhir ini adalah memenuhi salah satu persyaratan 

mengikuti mata kuliah Tugas Akhir pada Program Studi Penerbitan Jurusan 

Penerbitan di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam pembuatan karya tugas akhir ini, penulis dan tim akan menghasilkan naskah 

buku novel . Penulis akan berperan sebagai desainer. Berdasarkan proses tersebut, 

penulis akan menyusun laporan Tugas Akhir berjudul: 

PERANCANGAN DESAIN SAMPUL, ILUSTRASI DAN TATA LETAK NASKAH 

NOVEL “PADAM” 

Dalam penyusunan proposal ini penulis mendapatkan bantuan, bimbingan, dan 

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Untuk itu, penulis ingin 

mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si.,Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Dr. Erlan Saefuddin, M.Hum., Ketua Jurusan Penerbitan 

4. Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Penerbitan 

5. Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi 

Penerbitan 

6. Ratih Widowati, S.H., M.H., Sekretaris Program Studi Penerbitan 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini, dan 

8. Orang tua dan keluarga penulis. 

9. Teman-teman penulis, Rachmat dwi Nugroho, Aliyah safitri,dan mahasiswa  

Program Studi Penerbitan angkatan 14. 

Dalam penulisan Proposal Tugas Akhir ini, penulis menyadari masih terdapat 

banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun. 

 
Jakarta, 8 Juli 2024 

Penulis 

 

 

 
M Ramzah Harfani 
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