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ABSTRACT

Storyboard creation is one of the important steps in the animated film production
process that functions to connect the script with visual representations of each
scene. This research focuses on the application of staging principles in animation
to arrange visual focal points in the storyboard of a short animated film titled
"Lantern of Archipelago". This film raises the theme of intergenerational
relationship issues and the conflict between modern progress and local cultural
values. The method used is a creation approach based on literature study and visual
observation of animation references, which is then applied through stages of script
analysis, visual reference gathering, rough sketching, refinement, up to the final
storyboard. The results of this design show that systematic staging application can
enhance visual clarity and strengthen emotional nuances.

Keywords: Animation, Storyboard, Staging principles
ABSTRAK

Pembuatan storyboard merupakan salah satu langkah penting dalam proses
produksi film animasi yang berfungsi menghubungkan naskah dengan gambaran
visual dari setiap adegan. Penelitian ini berfokus pada penerapan prinsip staging
dalam animasi untuk mengatur titik fokus visual pada storyboard film animasi
pendek berjudul "Lantern of Archipelago". Karya film ini mengangkat tema
persoalan hubungan antar generasi serta pertentangan antara kemajuan zaman dan
nilai budaya lokal. Metode yang digunakan berupa pendekatan penciptaan karya
berbasis studi pustaka dan observasi visual terhadap referensi animasi, yang
kemudian diterapkan melalui tahapan pengkajian naskah, pengumpulan referensi
visual, pembuatan sketsa kasar, penyempurnaan, hingga storyboard final. Hasil dari
perancangan ini memperlihatkan bahwa penerapan staging yang sistematis dapat
meningkatkan kejelasan visual dan memperkuat nuansa emosi.

Kata Kunci: Animasi, Storyboard, Prinsip Staging
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