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ABSTRAK 

The "Cerita Dari Kampung" program is a variety show that highlights village life 

through a humorous approach that resonates with viewers' daily experiences. 

This final project report aims to explain the scriptwriter's role during talent script 

readings, specifically regarding the application of the "Clash of Context" 

technique. The writer is responsible for the entire creative process from idea 

development, basic story structuring, synopsis, and treatment creation to actual 

scriptwriting and conducting readings with the talent. The Clash of Context 

technique is employed to create clashes between situations or characters, 

generating unexpected punchlines without disrupting the narrative flow. Applying 

this technique helps maintain comedic timing while allowing room for 

improvisation, ensuring the humor feels natural. The results indicate that the 

strength of the concept, character consistency, and the appropriate application of 

comedic techniques significantly influence the script's quality. The scriptwriter 

plays a pivotal role in creating a show that is entertaining, socially meaningful, 

and relatable to the audience. 

Kata kunci: Production Tapping, Scriptwriter, Clash Of Context,  Cerita Dari 

Kampung, Variety Show 

Program “Cerita Dari Kampung” merupakan tayangan variety show yang 

mengangkat kehidupan masyarakat kampung dengan pendekatan humor yang 

dekat dengan keseharian penonton. Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan untuk 

menjelaskan peran penulis naskah saat melakukan Reading Talent dalam 

Menggunakan Teknik Clash of Context. Penulis bertanggung jawab dalam 

pengembangan ide, penyusunan basic story, sinopsis, treatment, hingga penulisan 

naskah dan reading bersama talent. Teknik Clash of Context digunakan untuk 

menciptakan benturan situasi atau karakter yang menghasilkan punchline tak 

terduga tanpa menghilangkan alur cerita. Penerapan teknik ini membantu menjaga 

ritme komedi serta memberikan ruang improvisasi agar humor terasa natural. 

Hasil menunjukkan bahwa kekuatan ide, konsistensi karakter, dan penerapan 

teknik komedi yang tepat berpengaruh terhadap kualitas naskah. Penulis naskah 

berperan penting dalam menciptakan tayangan yang menghibur, bernilai sosial, 

dan dekat dengan audiens. 

Kata kunci: Tayangan Tapping, Penulis Naskah, Clash Of Context,  Cerita Dari 

Kampung, Variety Show  
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Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 
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