LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN SISTEM PENJADWALAN
MENGGUNAKAN GANTT CHART OLEH PRODUSER PADA
PROGRAM MAGAZINE EXPLORE THE VILLAGE”

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk

POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif

Disusun Oleh :
Zolanda Okta Ramadhan
2370405157

PROGRAM STUDI PENYIARAN
JURUSAN KOMUNIKASI
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir :PERANCANGAN SISTEM PENJADWALAN
MENGGUNAKAN GANTT CHART OLEH
PRODUSER PADA PROGRAM MAGAZINE

“ EXPLORE THE VILLAGE"”
Penulis : Zolanda Okta Ramadhan
NIM : 2370405157
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Komunikasi

Tugas Akhir ini telah dipertanggung jawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di kampus
Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, 27 Juli 2026.

Ketufs Penguji

Ifah Atur Korniati, M.1. Kom.

NIP :198505182020122009
Anggota 1 Anggota 2

i

Dra. Happy Prasetyawati,SE, M.M.

NIP : 199312202019032026 NIP : 198505182020122006

engetahui,
K f/{z%@( munikasi

A
“:\6“' brp K




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Nama : Zolanda Okta Ramadhan
NIM : 2370405157

Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik : 20252026

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetojui unnk disidangkan

Ditandatangani di Jakarta 31 Juni 2026

Pembimbing |
Happy Prasetyawati, SE, M.M. Laclarul Pathi
NIP 199007162024062002
Mengetahui,
Koondinator Program Swdi Penyiaran

Putn S em S.Hum., M Si.

NIP 199312202019032026



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS

PLAGIARISME
Yang bertanda tangan di bawah ini
Nama : Zolanda Okta Ramadhan
NIM : 2370405157
Program Studi : Penyiaran
Jurusan : Komunikasi
Tahun Akademik 2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul : PERANCANGAN
SISTEM PENJADWALAN MENGGUNAKAN GANTT CHART PADA
PROGRAM MAGAZINE “EXPLORE THE VILLAGE”

adalah original, belum pernah dibuat olch pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang. beriaku.
Demikian pemyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benamya.

Jakarta, 09 Juli 2026
Yang menyatakan,

.Jl @ ! ? f
|

To
."":‘és .
. B

METERAI |
1

. TEMPEL
“Zoana Okia Ra

NIM. 2370405157



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang bertanda tangan di
bawah ini:

Nama : Zolanda Okta Ramadhan
NIM 2370405157

Program Studi : Penyiaran

Jurusan : Komunikasi

Tahun Akademik 2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada Politeknik
Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive Royalty-Free
Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir
saya dengan  judul: PERANCANGAN SISTEM PENJADWALAN
MENGGUNAKAN GANTT CHART PADA PROGRAM MAGAZINE
“EXPLORE THE VILLAGE"

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.
Bilamana pada kemudian hati ditemukan ketidaksesuaian dengan pemyataan ini, saya
bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Demikian pernyataan
ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar- benarmya

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslasif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
{database), merawat, dan mempublikasikan rugas akhir saya selama tetap mencantumkan
nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenamya

Jakarta, 09 Juli 2026

Zolanda Okta Ramadhan
NIM. 2370405157



ABSTRACK

“Explore The Village” is a magazine-style program that showcases explorations
of tourism villages in Indonesia through informative and entertaining audiovisual
content, highlighting natural beauty, local culture, traditions, and the economic
potential of rural communities. Hosted by two presenters with distinct
personalities, this 30-minute program is distributed via YouTube to reach a wider
audience particularly young people. The first episode to be produced is titled
“Explore The Village: Exploring the Beauty of Malasari Tourism Village,
Bogor.” The production process requires a structured scheduling system to
ensure that the pre-production, production, and post-production stages proceed
effectively. Therefore, the author, acting as the producer, will discuss the design
of a schedule using the Gantt Chart method; this serves as a guideline for the
production team in managing the sequence of activities production process.

Keywords: Magazine Program, Production Scheduling, Producer.

ABSTRAK

“Explore The Village” merupakan program Magazine Show yang menampilkan
eksplorasi desa wisata di Indonesia melalui tayangan audio visual yang informatif
dan menghibur untuk memperkenalkan keindahan alam, budaya lokal, tradisi,
serta potensi ekonomi masyarakat pedesaan. Dipandu oleh dua host dengan
karakter berbeda, program dengan durasi 30 menit ini didistribusikan melalui
YouTube sebagai platform digital untuk menjangkau penonton yang lebih luas,
khususnya generasi muda. Episode pertama yang akan diproduksi berjudul
“Explore The Village : Mengexplore Keindahan Desa Wisata Malasari, Bogor”.
Dalam proses produksinya, diperlukan sistem penjadwalan yang terstruktur agar
tahapan pra produksi, produksi, dan pasca produksi berjalan efektif. Oleh karena
itu, penulis sebagai produser akan membahas perancangan penjadwalan
menggunakan metode Gantt Chart sebagai pedoman kerja tim produksi dalam
mengatur urutan kegiatan proses produksi.

Kata Kunci: Program Magazine, Penjadwalan Produksi, Produser.
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