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ABSTRAK 

The television program "DANSA" will be broadcast live in a Reality Competition 

Show format, featuring contemporary dance performances set to traditional 

Nusantara songs. The purpose of this program is to reintroduce the rich heritage 

of Nusantara folk songs to a broad audience, particularly targeting young people 

aged 13 to 25. Additionally, the program aims to provide educational entertainment 

about these traditional songs. In this final project report, the author collects data 

through questionnaires, literature studies, and indirect observation to discuss the 

role, duties, and responsibilities of an Editor. The primary focus of this report is to 

explore how an Editor develops an initial idea into a linear live-editing concept for 

a reality competition show featuring contemporary dance performances set to 

traditional Nusantara songs, as well as the author's contribution as an editor in 

creating the character generator. 

Keywords: Editor, linear live-editing, TV Live Programs, Reality Competition 

Show, DANSA 

 

Program televisi "DANSA" akan disiarkan secara langsung dalam format 

Reality Competition Show yang mengompetisikan pertunjukan tari kontemporer 

dengan latar belakang lagu daerah Nusantara. Tujuan dari program ini adalah untuk 

mengenalkan kembali kekayaan lagu daerah Nusantara kepada khalayak luas, 

khususnya generasi muda berusia 13 hingga 25 tahun. Selain itu, program ini juga 

bertujuan untuk memberikan hiburan edukatif mengenai lagu-lagu daerah tersebut. 

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis mengumpulkan data melalui kuisioner, 

studi pustaka, dan observasi tidak langsung untuk membahas peran, tugas, serta 

tanggung jawab seorang editor. Fokus utama dari tugas akhir ini adalah membahas 

bagaimana seorang editor mengembangkan ide awal menjadi konsep live editing 

secara linear dalam program reality competition show yang menampilkan tari 

kontemporer dengan menggunakan lagu daerah sebagai latar musik, serta 

kontribusi penulis sebagai editor dalam membuat character generator. 

Kata Kunci: Editor, Editing Linear, Program Live Televisi, Reality 

Competition Show, DANSA  
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