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ABSTRAK 

This final project discusses the layout design process of a children's activity book 

entitled Jendela Hati Si Kecil for the character development of children aged 6–8 

years. The book is designed as a learning medium that combines illustrated stories 

and interactive activities to help children understand the values of tolerance, self-

confidence, environmental awareness, and responsibility in everyday life. The 

purpose of this project is to produce an activity book with an attractive, 

communicative, and child-friendly layout. The design process is based on Rustan's 

layout stages (2009–2010), consisting of concept design, media and specifications, 

thumbnail and dummy, desktop publishing, and finalization for printing. Data were 

collected through observation, literature study, and questionnaires. The result of 

this project is a children's activity book featuring a simple layout, cartoon-style 

illustrations, child-friendly colors, and readable typography. This book is expected 

to become an engaging learning medium that supports children's character 

development. 

 

Keywords: Z Layout Design, Children's Activity Book, Character Development, 

Illustration. 

 

Tugas akhir ini membahas proses perancangan tata letak buku aktivitas anak 

berjudul Jendela Hati Si Kecil untuk pengembangan karakter anak. Buku ini 

dirancang sebagai media pembelajaran yang memadukan cerita bergambar dan 

aktivitas interaktif untuk membantu anak memahami nilai toleransi, percaya diri, 

peduli lingkungan, dan tanggung jawab dalam kehidupan sehari-hari. Tujuan 

perancangan ini adalah menghasilkan tata letak buku aktivitas yang menarik, 

komunikatif, dan mudah dipahami oleh anak. Metode yang digunakan mengacu 

pada tahapan tata letak menurut (Rustan & Surianto, 2009-2010), yaitu konsep 

desain, media dan spesifikasi, thumbnail dan dummy, desktop publishing, serta 

finalisasi dan persiapan percetakan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi 

dan studi pustaka. Hasil perancangan berupa buku aktivitas anak dengan tata letak 

yang sederhana, ilustrasi bergaya kartun, warna yang ramah anak, serta tipografi 

yang mudah dibaca. Buku ini diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang 

menarik dalam mendukung pengembangan karakter anak. 

 

Kata kunci: Tata Letak, Buku Aktivitas Anak, Pengembangan Karakter, Ilustrasi. 
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan proposal tugas 

akhir untuk memenuhi salah satu syarat dalam menempuh mata kuliah Tugas Akhir 

pada Program Studi Penerbitan, Jurusan Komunikasi, Politeknik Negeri Media 

Kreatif. Dalam pelaksanaan tugas akhir tahun 2026, penulis dan tim akan 

menghasilkan karya tugas akhir berupa naskah buku aktivitas anak “Jendela Hati 

Si Kecil”, dimana penulis berperan sebagai perancang grafis. Berdasarkan kegiatan 

tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir dengan judul: Perancangan Tata 

Letak Buku Aktivitas “Jendela Hati si Kecil” Untuk Pengembangan Karakter Anak. 

Penyusunan proposal ini tidak terlepas dari dukungan, bimbingan, serta 

kontribusi berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan rasa hormat dan 

terima kasih kepada: 

1. Dwi Riyono, ST. M,Ak. Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Mawan Nugraha S.Si. M. Acc. Ph. D., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Imanuel Ronald David Mongkau, M.M., Ketua Jurusan Komunikasi. 

4. Irpan Riana, S. Sn., M.Si., Sekretaris Jurusan Komunikasi; 

5. Refi Yuliana, S.Sos., M.Si., Koordinator Program Studi Penerbitan; 

6. Rizki Akbar Mustopa, S.Pd., Gr., M.Pd., Sekretaris Program Studi 

Penerbitan; 

7. Drs. Gun Gun Waldi Gulmilar, sebagai Dosen Pembimbing Praktik Industri 

8. Ahmad Shiroj sebagai Pembimbing Industri; 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif 

yang telah membantu dan mendidik mahasiswa selama penulis 

menempuh pendidikan di sini; 

10. Keluarga saya yang selalu ada untuk saya ketika saya sedang berada di 

titik terendah saya, yang selalu mendukung dan mendoakan saya selama 

saya menjalani perkuliahan di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta; 

11. Sahabat saya yaitu Evelin dan Tania yang selalu ada disaat saya sedang 

lelah, mendengarkan keluh kesah saya, selalu menyemangati, dan 

berusaha menghibur juga membantu saya; 
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12. Teman-teman angkatan 16 yang telah berjuang bersama dari awal 

perkuliahan hingga akhir; 

13. Terakhir untuk diri saya sendiri, karena selalu berusaha untuk kuat 

bertahan di dunia yang keras ini serta selalu berusaha memberikan yang 

terbaik dalam hal apapun. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan praktik industri 

ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun 

untuk laporan ini. 

 

 

Jakarta, 23 Juni 2026 

Penulis, 

 

 

Putri Arum Angga Sena Indah Permata Dewi 

NIM 2370402068 
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