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ABSTRACT

The limited use of interactive learning media at Lazuardi Imani Kamil Preschool
(PAUD) in Cibubur, East Jakarta, has resulted in the ineffectiveness of conveying
moral values to young children, particularly the virtue of sharing. Learning is still
delivered verbally, making it difficult for children to understand and apply the
virtue of sharing in their daily lives. This situation highlights the need for learning
media that aligns with the developmental characteristics of early childhood. This
final project aims to design an interactive storybook to instill the virtue of sharing
in children aged 4—6 at Lazuardi Imani Kamil Preschool. The design process
involved observation, interviews, literature review, and a visual communication
design approach. The resulting design is a pop-up interactive storybook that
combines illustrations, simple stories, and interactive elements to support the
instillation of the virtue of sharing. This media is expected to increase children's
engagement in the learning process and help them understand and apply the virtue
of sharing in their daily lives.

Keywords: interactive storybook, pop-up book, learning media, virtue of sharing,
early childhood.

ABSTRAK

Keterbatasan penggunaan media pembelajaran interaktif di PAUD Lazuardi Imani
Kamil, Cibubur, Jakarta Timur, menyebabkan penyampaian nilai moral kepada
anak usia dini, khususnya akhlak berbagi, belum berlangsung secara optimal.
Pembelajaran yang masih disampaikan secara verbal membuat anak kurang mudah
memahami dan menerapkan nilai berbagi dalam kehidupan sehari-hari. Kondisi
tersebut menunjukkan perlunya media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik perkembangan anak usia dini. Perancangan tugas akhir ini bertujuan
merancang buku cerita interaktif sebagai media penanaman akhlak berbagi bagi
anak usia 4-6 tahun di PAUD Lazuardi Imani Kamil. Proses perancangan
dilakukan melalui observasi, wawancara, studi pustaka, dan pendekatan desain
komunikasi visual. Hasil perancangan berupa buku cerita interaktif berbasis pop-
up yang memadukan ilustrasi, cerita sederhana, dan elemen interaktif untuk
mendukung penanaman nilai berbagi. Media ini diharapkan dapat meningkatkan
keterlibatan anak dalam proses pembelajaran serta membantu mereka memahami
dan menerapkan nilai berbagi dalam kehidupan sehari-hari.

Kata kunci: buku cerita interaktif, buku pop-up, media pembelajaran, akhlak
berbagi, anak usia dini.
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Yudha Pradana, M.Pd., Sekretaris Jurusan Desain.

A e
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NIM: 2390442145

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR........iiiiinrinsnnincnncssnncssssnenes ii
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR.......ccccceervurrercnrccsnneen iii
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR.......tieivrincnrcscnrcssnnnenes iv
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .....cccovvtiieinnnriccsssnnrecssssassscsans v
ABSTRACT .uuioiiiniinieninnnsnensnesssessnssssessssssssssssassssessssessssssssssssasssssssassssassssassnss vi
PRAKATA oouietectintentennntennensnssssessnssssessssssssesssasssssssssssssssssassssessssssssssssassnss vii
DAFTAR IST auuuiieiiiniiinntinssnnicssnessssncssssncsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses ix
DAFTAR GAMBAR ...coocueiiirnrinsniensnicsssicssssncssssissssssssssssssssssssssossssssssssssssssssses xi
DAFTAR LAMPIRAN.....uutiiiiiinnnicnsnnessnnicssssisssssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssses xiii
BAB I PENDAHULUAN ..cccoivtiinticnssnncssnncsssnncssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssss 1
A, Latar BelaKang .........cccevieiieriiiiirieeie ettt sttt 1
B. Identifikasi Masalah .........c.ccocoooiiiiiiiiii e 2
C.  Batasan Masalah..........coocoiiiiiiiiiiiie e s 3
D.  Rumusan Masalah ..........ccoocoiiiiiiiniiieeee e 4
E.  Tujuan PenuliSan .........cccoecueriiiieiiieiieniereerte e see sttt e st seeesteesrae s e sseessnessnens 4
F. Manfaat PenuliSan .........ccooiiriiiininiieeee e 4
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ...cocoiiiiuiiinsnnicssnnicssnnissssessssnsssssnossssssssssssssssssans 6
AL DESAIN GIafiS....evuiiiieiieiiiieiieteet ettt sttt st ettt 6
B. Tlustrasi pada Buku Cerita ANak .........ccccoeviriiriiniienienierieseesee e sene e 9
C. Tata Letak oottt st 10
D. Warna Pada Buku Cerita Anak ........c..cooeiiriiiiininiiieneneeteeeeceeeeee e 11
E.  Media Pembelajaran..........ccoccvevierieniienieciieiieieeieee ettt 12
F. o BUKU ANAK .ot 13
G. Buku Cerita Interaktif............coooiiiiiiiiiie e 14
H. Psikologi Anak Usia DiNli........cccceriieriierirniieniieiieieeieeie e eie e esesseesseeneennes 17
Lo AKRIAK oottt 19
BAB III METODE PELAKSANAAN ...cciiiviiiinrinssnnicsssnesssnessssncsssssessssssssseses 22
A.  Data/ Objek PenuliSan.........c.ceccverierierieniieniiesienieesieesieeseesiee e esseesseeseenseesseenns 22
B. Teknik Pengumpulan Data...........cccoovevieiiieniieniieiecieceeeeeee e 27
C.  RUANG LINGKUP c.ooviiiiiiiecie ettt sese e senesnnas 28

X



D.  Langkah KeIja.....cccoocierieiieiieiiesieeieeit ettt et 31

BAB IV PEMBAHASAN ..coooiviiiiitiinsnicssnicssssicssssisssssssssssesssssesssssssssssssssssssssssses 33
A. Tahap Praproduksi/Perencanaan ............ccocceeveervenieenieeneenieenieeseenseenseenseenseesseenns 33
B.  Tahap Produksi.......ccccevieiieniieiieseeeeseeeee ettt 42
C. Tahap Pascaproduksi/Evaluasi.........cccecvreveeeieeiiiiinieeie e see e 68

BAB V PENUTUP ....uuutiiiiiinniiisnicnsnncssssicssssisssssssssssssssssesssssosssssssssssssssssssssssses 76
N 11410 11 3 o OO SRR 76
B SAraN ..ot s 77

DAFTAR PUSTAKA ..coueiiiirinniinsnicnsnnicssssscssssissssssssssosssssesssssssssssssssssssssssses 79

LAMPIRAN . ..o tiiiiiiiiiiitiiittiititittiestetnttsstossscsssmessossssssssossscnnss 81



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Logo PAUD Lazuardi Imani Kamil .........cccccocoviriininininienn, 22
2 Gedung Paud Lazuardi Imani Kamil di Jakarta Timur..................... 23
3 Peta Lokasi Paud Lazuardi Imani Kamil ............cccccoviiiiinnnnnnne, 24
4 Observasi terhadap minat visual...........ccceeviiriiieiieniiicieeiecees 27
5 Wawancara dengan kepala sekolah PAUD Lazuardi Imani Kamil..28
6 MOOAbOAI. .......ovviiiiiiiiiiiieee e 30
T MINAMAP ..ottt ettt e 31
1 Sketsa Tata Letak.......cccocveveeiiiiiiniiieiieeccneeceeee e 38
2 Sketsa Perancangan ..........cc.cceeceevieeciienieeieenie s eiee et 39
3 Sketsa KaraKter ... ...ooveviiierienieiienieieeieeeecee e 40
4 Prototype Buku Cerita Interaktif ............ccoooiiiiiiiiiiniiiieiiciees 41
5 Font GOKRaN .....c..coooiiiiiiiiiiiiciceeee e 45
0 TIPOZIALT .o 45
7 Acuan pengukuran (Grid)........ccccoveeeueecienciieiienieeceeeee et 46
8 Sketsa Digitalisasi Karya.........ccoocveviieiiieniiiiienieeeeceeeeee e 47
9 Pembuatan Digitalisasi Karya...........cccoecevviiiniiniiiinieeiieieeieeee 48
10 Pembuatan Digitalisasi Karya..........cccccevviieiieniiiinieniieiieeieeee 49
11 Digitalisasi Krakter Rara ...........cccoooeeviiniiiiiieniicieeeeeeeeee 50
12 Digitalisasi Karakter AdzKia...........ccoceevirviniininiiniinieiicncecns 51
13 Digitalisasi Karakter Sasa..........cccoeevevieniiinieniieiecieeeeee e 52
14 Digitalisasi Karakter Ibu Rara .........c.ccooceeveniininiininiiicnicen, 53
15 Digitalisasi Karakter Ibu GUIU..........cccceeviieiiiniieieiecieeee 53
16 Digitalisasi Karakter Nenek............ccoecceeviiiiieniienienieeieeieeeee 54
17 Lembar SeCONAAIY ......cccceevvieriiiiieiiieiteeie ettt 56
18 Lembar Kedua Halaman ...........cccceceviininiiniininieneccieneeieens 57
19 Lembar Ketiga Halaman............cccocceeviiniiiiieniicce e 58
20 Lembar Keempat Halaman .............cccocceeviienieniiienienieciecieeee 59
21 Lembar Kelima Halaman..............ccccooviiriiiniiniieieeecieeee 60
22 Lembar Keenam Halaman .............cccoooeeviiinieniienieniecieeeeee 61
23 Lembar Ketujuh Halaman..............cccoooiiriiiniiniiiieececeee 62
24 Lembar Kedelapan Halaman ............cccccoecvienieniiienieniicieceee, 63
25 Lembar Kesembilan Halaman .............ccoocoeviiniiiininniiiniecieee, 64
26 Lembar Kesepuluh Halaman ............ccccoeeviiniiniiiniiniiciecieeee 65
27 Lembar Kesebelas Halaman ............ccoceeveviiniininiinicncniccceee, 66
28 Desain Cover BuKU........cocoviiviiiiiiiiniiiniccicccceeeeee 67
29 Layout Elemen Interaktif............ccoocoieiiiniiiniiiniieeeceeeee 68
30 Mockup Kipas Tangan.........ccceeeceerieeiienieeiiienie e 70
31 Mockup Sticker Sheet.........coovieiiiiiiieiieieeiee e 70
32 Mockup NOteSDOOK........ccecuieiiiiiieiieeiieie et 71
33 Mockup Bookmark ...........ccooceieiiieniiiiieieciee e 71
34 X DANMET ...ttt 72
35 POSTET ettt 73
36 PN PeNiti.c.ceciiiiiiiiiiiiieieciecee e 74

xi



Gambar 4. 37 Mockup Keychain
Gambar 4. 38 Mockup Totebag..
Gambar 4. 39 Mockup Mug .......

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Biodata MahasiSwa ...........ccceecuerieniniiniinieeieneeeseseee e 81
Lampiran 2 Lembar Pembimbingan Tugas AKhir..........cccccoevviiiiinniiiniiiiieee 82
Lampiran 3 Lembar Pembimbingan Tugas AKhir ........cccccoceevininiininiiniicnene &3
Lampiran 4 Dokumentasi Kegiatan Sidang Tugas AKhir.........c.cccocceverieniincnnne 84
Lampiran 5 Surat [zin Pengambilan Data Klien............ccccovveeviniiniinenieneinennne &5
Lampiran 6 Dokumentasi Dengan KIien .........ccccoceviiviriiiniininienieiiencceene 86
Lampiran 7 Transkrip WawanCara ..........ccceeeeverienienieeienienienieneenie e sieeseesieens 87
Lampiran 8 Dokumentasi Pengerjaan Karya...........ccccevvveviiiiniiienieniiieieeieeee 89

xiii



