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ABSTRAK

Tugas akhir ini berfokus pada perancangan desain visual novelet Jiwa Tanpa
Rumah yang mengangkat tema broken home dan menggambarkan dinamika
psikologis tokoh yang mengalami ketidakstabilan emosi akibat kondisi keluarga.
Karya ini dilatarbelakangi oleh permasalahan visual dalam novelet bertema
psikologis, yaitu elemen warna, tipografi, dan tata letak yang sering kali belum
selaras dengan suasana emosi dan pengalaman batin tokoh. Ilustrasi harus mampu
menjadi stimulus imajinasi dan menampilkan positivitas melalui elemen-
elemennya, sehingga dapat memudahkan proses visualisasi pembaca dalam
bermeditasi. (Adinugroho, P.B, & Wahyudi, 2021). Metode pelaksanaan terdiri atas
tahap pra-produksi (analisis naskah, studi pustaka, pengumpulan referensi visual,
dan perumusan konsep desain), tahap produksi (pembuatan sketsa awal, eksplorasi
warna, tipografi, tata letak, dan ilustrasi), serta pascaproduksi (evaluasi, revisi, dan
finalisasi desain). Hasil akhir yang diharapkan berupa desain visual novel yang
mampu merepresentasikan nuansa psikologis cerita secara konsisten dan
komunikatif. Dalam karya ini, Zahwa Azizah berperan sebagai perancang grafis,
dengan kolaborasi Puti Lyra Almayda sebagai penulis dan Alfia Nur Fadilah
sebagai editor naskah.

Kata Kunci: Desain visual novelet, broken home, warna, tipografi, tata letak,
komunikasi visual, ilustrasi naratif.

ABSTRACT

This final project focuses on the visual design development of the novelette Jiwa
Tanpa Rumah, which addresses the theme of a broken home and portrays the
psychological dynamics of a character experiencing emotional instability due to
family conditions. This work is motivated by visual design issues commonly found
in psychological-themed novelettes, where elements such as color, typography, and
layout are often not aligned with the emotional atmosphere and the character’s
inner experiences. lllustrations should serve as stimuli for imagination and convey
positivity through their visual elements, thereby facilitating readers’ visualization
process during contemplation and reflection (Adinugroho, P.B, & Wahyudi, 2021).
The implementation method consisted of three stages: pre-production (manuscript
analysis, literature review, visual reference collection, and design concept
formulation), production (initial sketch development, exploration of color schemes,
typography, layout, and illustrations), and post-production (evaluation, revision,
and design finalization). The expected outcome of this project is a visual novelette
design capable of consistently and communicatively representing the psychological
nuances of the story. In this project, Zahwa Azizah served as the graphic designer,
collaborating with Puti Lyra Almayda as the author and Alfia Nur Fadilah as the
manuscript editor.

Keywords: visual novelette design, broken home, color, typography, layout, visual
communication, narrative illustration.
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Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat
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8. Ratih Widowati, S.H., M.H, Dosen Pembimbing 2, atas bimbingan dan
arahannya selama pembuatan karya dan penyusunan laporan tugas akhir,
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menyemangati dan mendengarkan keluh kesah penulis, dan
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12. Teman-teman seperjuangan, mahasiswa Program Studi Penerbitan.

Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki kekurangan.
Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi
perbaikan di masa mendatang. Semoga laporan dan karya yang telah disusun ini
dapat memberikan manfaat, memperkaya khazanah karya kreatif di bidang

penerbitan, serta menjadi awal dari perjalanan penulis untuk terus berkarya.

Jakarta, 11 Juni 2026

Penulis,
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Zahwa Azizah
NIM. 2370402089
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