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ABSTRACT 

Visual identity is the face of a brand or company. It is a collection of visual elements 

used to create a unique and memorable first impression. A business without a visual 

identity will struggle to be recognized by the public. Therefore, the author intends 

to create a visual identity for the Kober Sinau tutoring center. This visual identity 

design aims to serve as a primary tool for building brand awareness and 

communicating the company's image and goals to the wider community. The design 

process is based on graphic design theories that include principles such as unity, 

balance, proportion, emphasis, and rhythm. In creating this work, the author 

employs research methods such as observation, interviews, and questionnaires. 

Through these research methods, the author can determine the target audience and 

the type of visual identity needed by the company. The design begins with creating 

the company logo as the main element of the visual identity. Thus, the creation of 

this logo as a visual identity is expected to serve as a new face for the company, 

effectively expressing its image and goals, while enhancing brand awareness and 

public interest in the educational services offered by Kober Sinau tutoring. 

Additionally, another goal is to establish Kober Sinau as a trusted choice for 

parents to educate their children. All design outcomes, including the logo and its 

application guidelines, are compiled in a Graphic Standard Manual. 

Keywords: Visual Identity, Logo, Learning Center 

ABSTRAK 

 Identitas Visual adalah wajah dari sebuah merek atau perusahaan. Ini adalah 

kumpulan elemen-elemen visual yang digunakan untuk menciptakan kesan pertama 

yang unik dan mudah diingat. Sebuah usaha tanpa identitas visual akan sulit 

dikenali masyarakat. Oleh sebab itu penulis bermaksud untuk membuat identitas 

visual dari usaha bimbingan belajar kober sinau. Perancangan Identitas Visual ini  

bertujuan untuk menjadi sarana utama untuk membangun kesadaran merek dan 

mengomunikasikan citra dan tujuan perusahaan kepada masyarakat luas. Dalam 

proses perancangannya penulis berlandaskan pada teori desain grafis yang di 

dalamnya terdapat prinsip-prinsip seperti kesatuan, keseimbangan, proporsi, 

penekanan, dan irama. Dalam membuat karya ini, penulis menggunakan metode 

penelitian seperti observasi, wawancara, dan kuesioner. Dari metode penelitian 

inilah penulis dapat menentukan target audience dan jenis identitas visual yang 

dibutuhkan perusahaan. Perancangan dimulai dengan pembuatan logo perusahaan 

sebagai elemen identitas visual yang utama. Dengan demikian, terciptanya logo 

sebagai Identitas Visual ini diharapkan dapat menjadi wajah baru perusahaan yang 

mampu mengekspresikan citra dan tujuan perusahaan dan efektif dalam 

meningkatkan kesadaran merek dan minat masyarakat terhadap jasa dibidang 

pendidikan yang ditawarkan Bimbingan Belajar Kober Sinau. Selain itu, tujuan 

lainnya adalah menjadikan Bimbingan Belajar Kober Sinau sebagai pilihan yang 

dipercaya masyarakat untuk mencerdaskan putra putrinya. Hasil rancangan 

identitas visual berupa logo dan aturan pengaplikasiannya akan disusun dalam buku 

Graphic Standard Manual. 

Keywords: Identitas Visual, Logo, Bimbingan Belajar 
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