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ABSTRAK 

The background is a crucial element in animation; visually, it serves not only to 
define the setting but also plays a role in shaping the narrative experience, 
influencing emotions, and molding the audience's perception of the story. This study 
aims to analyze the application of camera perspective and composition in 2D 
animation background design to create visuals that support the narrative and direct 
the viewer's attention toward the main character. The research utilizes the theories of 
perspective and visual composition proposed by Ed Ghertner as a theoretical 
framework for animation background design. A R&D method with a qualitative 
approach—incorporating literature reviews, observations, and expert 
consultations—is employed to analyze how camera perspective and composition are 
applied to 2D animation backgrounds. The design results demonstrate that applying 
camera perspective and visual composition to 2D animation backgrounds yields a 
more communicative visual style, enhances the scene's atmosphere, and strengthens 
the visual narrative. Consequently, the application of these theories regarding 
camera perspective and visual composition can serve as a guideline in the 2D 
animation background design process to produce more effective and communicative 
visuals. 
Keyword : Background, perspective, camera angle, composition. 

 
Background merupakan salah satu elemen terpenting yang ada dalam animasi yang 
memiliki fungsi yang visual tidak hanya berfungsi untuk mendefinisikan tempat, 
tetapi juga berperan dalam membangun pengalaman naratif yang mempengaruhi 
emosi serta membentuk persepsi audiens terhadap cerita yang disampaikan. 
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penerapan perspektif kamera dan 
komposisi dalam perancangan background animasi 2D guna menciptakan visual yang 
mampu mendukung narasi dan mengarahkan perhatian penonton terhadap karakter 
utama. Penelitian ini menggunakan teori perspektif dan komposisi visual yang 
dikemukakan oleh Ed Ghertner sebagai landasan teori dalam perancangan 
background animasi. Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan pendekatan 
kualitatif melalui studi literatur, observasi, dan konsultasi dengan ahli untuk 
menganalisis penerapan perspektif kamera dan komposisi pada background animasi 
2D. Hasil perancangan pada Background menunjukkan bahwa penerapan perspektif 
kamera dan komposisi visual pada background animasi 2D menghasilkan tampilan 
yang lebih komunikatif, mendukung suasana adegan, dan memperkuat narasi visual. 
Dengan demikian, penerapan teori perspektif kamera dan komposisi visual dapat 
dijadikan acuan dalam proses perancangan background animasi 2D untuk 
menghasilkan visual yang lebih efektif dan komunikatif. 
 

Kata kunci : Background, perspektif, sudut kamera, komposisi.  
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