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ABSTRACT 

Live Music Sessionatte  is a Live Music television program that requires 

effective communication to ensure every production stage runs according to 

the planned rundown . In live broadcasting, unclear instructions may disrupt 

crew coordination and affect camera switching, segment transitions, and time 

management, making cueing an essential communication medium for the 

Program Director. This final project aims to explain the implementation of 

cueing as a communication medium by the Program Director in the 

production of the Live Music Sessionatte  program. The implementation 

method employed non-participant observation and literature study by 

referring to the theories of Program Director, cueing, and communication. 

The working stages consisted of preparation, implementation, and 

evaluation. During the preparation stage, the writer brainstormed the 

program concept, determined the cueing pattern, and prepared the 

production rundown. During the implementation and evaluation stages, the 

writer applied verbal and nonverbal cues, reviewed the implementation, and 

refined the cueing guidelines. The implementation results indicate that cueing 

improved communication, strengthened crew coordination, and supported 

the smooth production of the Live Music Sessionatte  program. 

Keywords: Program Director; Cueing; Communication; Live Music; 

Sessionatte. 

ABSTRAK 

Live Music Sessionatte  merupakan program televisi pertunjukan Live Music 

yang membutuhkan komunikasi yang efektif agar setiap tahapan produksi 

berjalan sesuai dengan rundown yang telah direncanakan. Dalam siaran 

langsung, penyampaian instruksi yang kurang jelas dapat mengganggu 

koordinasi antarkru serta memengaruhi perpindahan gambar, pergantian 

segmen, dan pengaturan durasi sehingga cueing menjadi media komunikasi 

yang penting bagi Program Director. Penulisan Tugas Akhir ini bertujuan 

untuk menjelaskan penerapan cueing sebagai media komunikasi oleh 

Program Director dalam produksi program Live Music Sessionatte . Metode 

pelaksanaan menggunakan observasi nonpartisipan dan studi pustaka dengan 

mengacu pada teori Program Director, cueing, dan komunikasi. Langkah 

kerja dilakukan melalui tahap persiapan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pada 

tahap persiapan, penulis melakukan brainstorming, menentukan pola cueing, 

dan menyusun rundown. Pada tahap pelaksanaan dan evaluasi, penulis 

menerapkan cue lisan dan nonlisan, meninjau hasil penerapan, serta 

menyempurnakan panduan cueing. Hasil pelaksanaan menunjukkan bahwa 

penerapan cueing mampu memperjelas penyampaian instruksi, meningkatkan 

koordinasi antarkru, dan mendukung kelancaran produksi program Live 

Music Sessionatte . 

Kata kunci: Program Director; Cueing; Komunikasi; Live Music; 

Sessionatte. 
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PRAKATA 

Dengan memanjatkan puji dan syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa 

atas segala rahmat, kekuatan, kemampuan, serta kesabaran yang telah 

diberikan, penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Penulisan 

tugas akhir ini merupakan salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa 

Program Studi Penyiaran, Diploma-3, di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai Program Director pada 

program pertunjukan Live Music berjudul “Sessionatte ”. Berdasarkan karya 

tersebut, penulis menyusun laporan tugas akhir berjudul “Peran Program 

Director dalam Penerapan Teknik Cueing sebagai Media Komunikasi pada 

Program Live Music Sessionatte ”. 

Dalam proses penyusunan laporan tugas akhir ini, penulis menyadari 

bahwa keberhasilan tersebut tidak terlepas dari bimbingan, dorongan, 

dukungan, serta bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin 

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., selaku Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., selaku Wakil Direktur 

Bidang Akademik dan Kerja Sama. 

3. Imanuel Ronald David Mongkau Se, Mm., selaku Ketua Jurusan 

Komunikasi. 

4. Irpan Riana, M.Sn., selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

5. Putri Surya Cempaka, S.Hum., M.Si., selaku Koordinator Program 

Studi Penyiaran. 

6. Elok Kharismatul Ula, M.Med.Kom., selaku Sekretaris Program 

Studi Penyiaran. 

7. Freddy Yakob, M.I.Kom., selaku Pembimbing I 

8. Drs. Rusman Latief, M.I.Kom., selaku Pembimbing II 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media 

Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh 

pendidikan di sini. 
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10. Orang Tua dan Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan 

kepada penulis. 

11. Teman-teman yang senantiasa memberikan dukungan hingga 

Laporan Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki 

berbagai kekurangan. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan saran 

dan kritik yang membangun guna menyempurnakan laporan ini. 
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 Penulis, 
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