LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN MEDIA EDUKASI BUKU POP-UP
TENTANG CARA MENYAYANGI HEWAN UNTUK ANAK
USIA SEKOLAH DASAR DI SDS PERSATUAN UMAT ISLAM

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar

Ahli Madya
POLITEKNIK NEGERI
e‘ Media Kreatif

Disusun oleh:
SYIFA FAUZIA
NIM: 2390442146

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA
2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Perancangan Mcdia Edukasi Buku Pop-Up
Tentang Cara Menyayangi Hewan Untuk Anak
Usia Sekolah Dasar di SDS Persatuan Umat Islam

Penulis : Syila Fauzia

NIM : 2390442146

Program Studi : Desain Grafis (Konsentrasi: Desain Grafis)
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Senin, tanggal 6 Juli 2026,

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Drs. Hari Purnomo, M.Sn.

NIP. 196611271994031001

Anggota | Anggota 2

Muhammad Syukri Faiz
NIP. 199608212024061001

Andriyana, S.Pd., M.Pd.
NIP. 199312162020121007

Mengetahui,
ctua Jurusan Desain

7S.T.,, M.M.S.L.
132010121001

11



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir. : Perancangan Media Edukasi Buku Pop-Up Tentang Cara
Menyayangi Hewan Untuk Anak Usia Sekolah Dasar di
SDS Persatuan Umat Islam

Penulis : Syifa Fauzia

NIM : 2390442146

Program Studi : Desain Grafis (Konsentrasi: Desain Grafis)

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di ..13¥a <8 09 Jum 2026

Pembimbing 1 Pembimbing II
V£
. 4 \\\_3
Harisah Fitri, M.Pd. Citrani E.L Nur 8.8 Lko

NIP : 199610162024062001

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Desain Grafis

Angga Priatna, S.DKV., M.Sn.
NIP : 198201042023211009

111



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Syifa Fauzia
NIM : 2390442146
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tahun Akademik :2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Perancangan Media Edukasi Buku Pop-Up Tentang Cara Menyayangi Hewan Untuk Anak
Usia Sekolah Dasar di SDS Persatuan Umat Islam

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain,dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataanini, saya
bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-benarnya.

Syifa Fauzia
NIM: 2390442146

v



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yangbertanda
tangan di bawah ini:

Nama : Syifa Fauzia
NIM 12390442146
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain
Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (/Non-
exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

“Perancangan Media Edukasi Buku Pop-Up Tentang Cara Menyayangi Hewan Untuk
Anak Usia Sekolah Dasar di SDS Persatuan Umat Islam” beserta perangkat yang ada
(jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 09 Juai 2026,
Yang menyatakan,

10600

5E11DAOX0128

Syifa Fauzia
NIM: 2390442146



ABSTRACT

Unfiltered access to social media has the potential to expose elementary school
children to negative content, such as violence against animals, which can affect the
development of children’s empathy toward animals from an early age. This
condition highlights the importance of fostering empathy through appropriate
learning approaches. However, at SDS Persatuan Umat Islam, the limited use of
interactive learning media results in less optimal delivery of material on how to
care for animals. The pop-up book “Petualangan Menyayangi Hewan Bersama
Anya” was designed as an educational medium that is informative and suitable for
the characteristics of elementary school children in fostering empathy toward
animals, by integrating visual illustrations, pop-up elements, and interactive
experiences through simple storytelling based on Islamic values in the form of
hadith. The development of this pop-up book was carried out through observation,
interviews, literature studies, and a visual communication design approach.

Keywords: pop-up book, educational media, children’s empathy, caring for
animals, elementary school

ABSTRAK

Akses media sosial yang tidak tersaring dengan baik berpotensi membuat anak usia
sekolah dasar terpapar konten negatif, seperti kekerasan terhadap hewan, yang
dapat memengaruhi pembentukan empati anak terhadap hewan sejak dini. Kondisi
ini menunjukkan pentingnya penanaman nilai empati melalui pembelajaran yang
tepat. Namun, di SDS Persatuan Umat Islam, keterbatasan media pembelajaran
interaktif menyebabkan penyampaian materi tentang cara menyayangi hewan
kurang optimal. Buku pop-up “Petualangan Menyayangi Hewan Bersama Anya”
dirancang sebagai media edukasi yang informatif dan sesuai dengan karakteristik
anak usia sekolah dasar dalam menanamkan nilai empati terhadap hewan, serta
memadukan ilustrasi visual, elemen pop-up, dan interaksi melalui cerita sederhana
berbasis nilai keislaman berupa hadis. Buku pop-up ini dirancang melalui proses
observasi, wawancara, studi literatur, dan pendekatan desain komunikasi visual.

Kata kunci: buku pop-up, media edukasi, empati anak, menyayangi hewan,
sekolah dasar.
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang
telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.

10. Ayah dan Ibu penulis yang selalu mendoakan, memberi dukungan, dan
mengusahakan pendidikan penulis hingga di tahap ini.

11. Kakak-kakak dan keluarga penulis yang selalu mendukung penulis selama
perkuliahan hingga bisa sampai pada tahap ini.

12. Teman-teman penulis baik di perkuliahan maupunpun di luar perkuliahan,
baik di Indonesia maupun di luar negeri khususnya Korea Selatan yang
senantiasa memberikan doa, dukungan, bantuan serta motivasi kepada
penulis selama pelaksanaan Tugas Akhir hingga penyusunan laporan ini
selesai.

13. Hewan-hewan yang penulis temukan dan menjadi objek observasi dan
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tugas akhir.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih memiliki kekurangan. Oleh
karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi
penycmpurnaan laporan ini. Semoga laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan

manfaat bagi pembaca dan pihak-pihak yang membutuhkan.

Jakarta, 13 Juli 2026
Penulis,

Syifa Fauzia
NIM: 2390442146
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