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ABSTRAK 

 
PT. Era Zednix Hunting is a company operating in the field of denim finishing 
services, established since 2009. As the fashion industry grows, companies need a 
visual identity that can present a company with high-quality and competitive 
finishing services in line with current developments. However, PT. Era Zednix 
Hunting does not yet have a strong visual identity including a logo, and Graphic 
Standard Manual as a visual representation of the company so that it remains well 
known to the public and can be a trusted partner for customers. A redesign of the 
visual identity was therefore carried out with the aim of strengthening the 
company's image. The methods used in this design include observation, interviews 
and literature study. The design process is carried out by creating mind maps, 
preparing mood boards and exploring sketches. The results of this design come in 
the form of a new redesign of the logo and its application in various visual identity 
supports supplemented by the preparation of a graphic standard manual as a guide 
to the use of the company's visual identity. Those new visual identity will build 
strong image of PT. Era Zednix Hunting as a professional, and have a consistent 
visual identity  

Keywords: Rebranding, Identitas Visual, Graphic Standard Manual 

 

PT. Era Zednix Hunting adalah perusahaan yang bergerak di bidang jasa finishing 
denim, berdiri sejak tahun 2009. Seiring pertumbuhan industri fashion, perusahaan 
membutuhkan identitas visual yang dapat menampilkan perusahaan dengan layanan 
finishing berkualitas tinggi serta berdaya saing sesuai dengan perkembangan 
zaman. Namun PT. Era Zednix Hunting belum memiliki identitas visual yang kuat 
baik logo dan belum memiliki Graphic Standard Manual sebagai representasi 
visual perusahaan agar tetap dikenal masyarakat dan dapat menjadikan mitra 
terpercaya bagi klien. Oleh karena itu, dilakukan perancangan ulang identitas visual 
sebagai upaya memperkuat citra perusahaan. Metode yang digunakan dalam 
perancangan ini meliputi observasi, wawancara, dan studi pustaka. Proses 
perancangan dilakukan melalui pembuatan mind mapping, penyusunan mood 
board, serta eksplorasi sketsa. Hasil perancangan ini berupa perancangan ulang 
logo baru dan penerapannya pada berbagai media identitas visual yang dilengkapi 
dengan penyusunan Graphic Standard Manual sebagai panduan penggunaan 
identitas visual perusahaan. Identitas visual baru ini akan membangun citra yang 
kuat dari PT. Era Zednix Hunting sebagai perusahaan profesional, dan memiliki 
identitas visual yang konsisten. 

Keywords: Rebranding, Identitas Visual, Graphic Standard Manual 
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