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 ABSTRAK 
 
 

"Dapur Buana" is a television program with a show format developed by a team of final 

semester students in the Broadcasting Studies Program. The purpose of this live television 

program production design was to convey to the wider community that they can still cook 

healthy and nutritious food outdoors while camping, even with limited tools and ingredients. 

This writing explains all the progress that has been made from pre-production to post-

production. The work flow of an Artistic Director is also explained in several stages and 

what designs are carried out by an Artistic Director. 

Keywords : Performance, Live, Healthy, Artistic Director  

 

“Dapur Buana” merupakan program televisi dengan format pertunjukan yang dikembangkan 

oleh tim Mahasiswa semester akhir di Program Studi Penyiaran. Dibangunnya perancangan 

karya produksi program televisi live ini adalah untuk menyampaikan kepada masyarakat luas 

bahwa mereka tetap bisa memasak makanan yang sehat dan bergizi di oudoor saat camping, 

walaupun dengan alat dan bahan yang seadanya. Penulisan ini memaparkan segala progress 

yang dilewati mulai dari pra produksi hingga pasca produksi. Alur kerja seorang Penata 

Artistik juga dijelaskan dengan beberapa tahapan dan apa saja rancangan yang dilakukan oleh 

seorang Penata Artistik.  

Kata Kunci : Pertunjukan, Live, Sehat, Penata Artistik 
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