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ABSTRAK 

Television remains the favorite medium for most Indonesians, with 81.1% 

viewing, according to Nielsen Indonesia's 2022 survey. However, interest in 

knowledge programs is low at 5.8%, while entertainment dominates at 45.7% 

(Databook). In response, the author created the Live Drama Television 

program "Misi Perjuangan Abadi" to explore the role of a Program Director 

(PD) in visualizing such content. This descriptive study employs observation 

and literature review to gather relevant data. A Program Director needs 

expertise in camera work, lighting, audio, performance, and acting. They are 

responsible for interpreting scripts into audio-visual formats (Owens, 2020: 

16) and must possess a strong artistic sense and high work standards. This 

role can lead to positions as a producer and executive producer (Rusman 

Latief, 2017: 127). The author, as a PD, must lead creatively and collaborate 

with various divisions from pre-production to post-production to create a 

successful show. By showing the relevant data and study through literature, 

it aims to highlight the significance of the Program Director's role in 

producing engaging and high-quality live drama television programs. This 

project underscores the importance of creativity, technical skills, and 

teamwork in the television production industry, aiming to captivate audience 

and enhance the overall quality of television programming. 

Keywords: program director, television production, visualizing script, 

creative collaboration 

Televisi tetap menjadi media favorit bagi sebagian besar masyarakat 

Indonesia, dengan 81.1% penonton, menurut survei Nielsen Indonesia tahun 

2022. Namun, minat terhadap program pengetahuan rendah, hanya sebesar 

5.8%, sedangkan hiburan mendominasi dengan 45.7% (Databook). 

Menanggapi tren ini, penulis menciptakan program Televisi Drama Langsung 

"Misi Perjuangan Abadi" untuk mengeksplorasi peran seorang Program 

Director (PD) dalam memvisualisasikan konten tersebut. Studi deskriptif ini 

menggunakan observasi dan tinjauan pustaka untuk mengumpulkan data yang 

relevan. Seorang Program Director membutuhkan keahlian dalam kerja 

kamera, pencahayaan, audio, penampilan, dan akting. Mereka bertanggung 

jawab untuk menginterpretasikan naskah menjadi format audio-visual 

(Owens, 2020: 16) dan harus memiliki rasa artistik yang kuat serta standar 

kerja yang tinggi. Peran ini dapat mengarah pada posisi sebagai produser dan 

produser eksekutif (Rusman Latief, 2017: 127). Penulis, sebagai PD, harus 

memimpin secara kreatif dan berkolaborasi dengan berbagai divisi dari pra- 

produksi hingga pasca-produksi untuk menciptakan acara yang sukses. 

Dengan menunjukkan data dan studi yang relevan melalui tinjauan pustaka, 

penelitian ini bertujuan untuk menyoroti pentingnya peran Program Director 

dalam memproduksi program drama langsung yang menarik dan berkualitas 

tinggi. Proyek ini menekankan pentingnya kreativitas, keterampilan teknis, 

dan kerja sama tim dalam industri produksi televisi, dengan tujuan untuk 

memikat penonton dan meningkatkan kualitas keseluruhan program televisi. 

Kata kunci: visualisasi naskah, produksi televisi, kreatif 
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