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ABSTRAK 

 

This final project, addresses the developmental characteristics of elementary 

school-aged children. The resulting work is a sports-themed picture book that 

integrates dynamic illustrations and simple text to foster interest in sports and 

improve children's visual literacy. The book's design is based on studies of 

children's book design, sports learning for children, and interactive book design 

that supports reader engagement. The methods used include literature review, 

observation of similar books, visual concept design, illustration creation, and book 

layout. The resulting design is a children's sports book that presents information in 

an educational, engaging, and easy-to-understand manner. Through this book, it is 

hoped that children will become familiar with various types of sports and 

understand the importance of physical activity in everyday life in a fun way. 

Keywords: children's books, interactive illustrations, sports for children, visual 

communication design. 

 

Tugas akhir ini berjudul Perancangan Desain, Ilustrasi Gerakan Olahraga, dan Tata 

Letak Naskah Buku “Misi Olahraga Astronaut Alif”, dan sesuai dengan 

karakteristik perkembangan anak usia sekolah dasar. Karya yang dihasilkan berupa 

buku bergambar bertema olahraga yang mengintegrasikan ilustrasi dinamis dan teks 

sederhana untuk menumbuhkan minat berolahraga serta meningkatkan literasi 

visual anak. Perancangan buku dilakukan berdasarkan kajian mengenai desain buku 

anak, pembelajaran olahraga untuk anak, dan desain buku interaktif yang 

mendukung keterlibatan pembaca. Metode yang digunakan meliputi studi literatur, 

observasi terhadap buku sejenis, perancangan konsep visual, pembuatan ilustrasi, 

serta penyusunan tata letak buku. Hasil perancangan berupa buku olahraga anak 

yang menyajikan informasi secara edukatif, menarik, dan mudah dipahami. Melalui 

buku ini, diharapkan anak-anak dapat mengenal berbagai jenis olahraga serta 

memahami pentingnya aktivitas fisik dalam kehidupan sehari-hari dengan cara 

yang menyenangkan. 

Kata kunci: buku anak, ilustrasi interaktif, olahraga untuk anak, desain 

komunikasi visual. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat 

dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan laporan tugas 

akhir untuk memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat 

menyelesaikan pendidikan Diploma-3 Program Studi Penerbitan Jurusan 

Komunikasi di Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Dalam pelaksanaan tugas akhir tahun 2026, penulis dan tim menghasilkan 

karya tugas akhir berupa naskah buku fiksi anak “Misi Olahraga Astronaut Alif”, 

di mana penulis berperan sebagai perancang grafis. Berdasarkan kegiatan tersebut, 

penulis menyusun laporan tugas akhir dengan judul: Perancangan Desain, 

Ilustrasi Gerakan Olahraga, dan Tata Letak Naskah Buku “Misi Olahraga 

Astronaut Alif”. Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari dukungan, bimbingan, 

serta kontribusi berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan rasa 

hormat dan terima kasih kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif 

2. Mawan Nugraha, S.Si., M.Acc., Ph.D., Wakil Direktur Bidang Akademik dan 

Kerja Sama. 

3. Imanuel Ronald David M., S.E., M.M., Ketua Jurusan Komunikasi 
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8. Drs. Gun Gun Waldi Gumilar, M.M., M.Si., Dosen Pembimbing 2 

9. Seluruh dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif atas 

dukungan akademik dan layanan selama masa studi; 

10. Orang tua dan keluarga yang senantiasa memberikan doa, dukungan moral, 

maupun material; 

11. Rekan-rekan mahasiswa Program Studi Penerbitan yang turut memberi 

dukungan selama proses penyusunan laporan ini. 
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12. Reval, Sabda, Puti, Alfia, Zahwa, Hana yang selalu menyemangati dan 

mendengarkan keluh kesah penulis. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari sempurna. Oleh sebab 

itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi penyempurnaan 

karya pada tahap selanjutnya. Semoga laporan ini dapat menjadi dasar yang baik 

dalam pelaksanaan tugas akhir dan memberikan manfaat bagi pembaca maupun 

pengembangan keilmuan di bidang penerbitan. 

 

Jakarta, 26 Juni 2026 

Penulis, 

 

 

 

Mohammad Rafly Hafidz 

NIM. 2370402050 
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