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ABSTRAK 

Design of motion graphics as a promotional and awareness-raising 

medium for smk sejahtera jakarta 

 

Advances in digital technology are driving educational institutions particularly 

Vocational High Schools (SMK) not only to improve the quality of their graduates 

but also to develop effective promotional strategies to attract prospective students. 

SMK Sejahtera Jakarta, as a private school, faces challenges in promoting and 

raising awareness of the school, which has resulted in low public awareness and 

declining student interest in the new student admissions process. The objective of 

this final project is to create promotional media in the form of informative, 

engaging, and communicative motion graphics to introduce the school to the public. 

The methods used in this design include data collection techniques through 

interviews, observations, and literature reviews. The design process was carried 

out through three main stages: pre-production, production, and post-production. 

The result of this design is a motion graphics video lasting 3 minutes and 34 seconds 

with a modern, minimalist visual concept that combines motion graphics elements 

with video footage, photos, illustrations, and icons. The content presented includes 

the school’s profile, vocational programs, facilities, strengths, and enrollment 

information. This media is expected to serve as an effective promotional tool to 

increase the appeal of and interest among prospective students in SMK Sejahtera 

Jakarta. 

Keywords: Motion Graphics, Promotional Media, Sejahtera Vocational School in 

Jakarta, School Branding, YouTube 

 

Perkembangan teknologi digital mendorong lembaga pendidikan, khususnya 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), untuk tidak hanya meningkatkan kualitas 

lulusan, tetapi juga mengembangkan strategi promosi yang efektif guna menarik 

minat calon siswa. SMK Sejahtera Jakarta sebagai salah satu sekolah swasta 

menghadapi permasalahan dalam hal promosi dan pengenalan sekolah, yang 

berdampak pada rendahnya tingkat pengenalan masyarakat serta menurunnya minat 

siswa pada proses penerimaan peserta didik baru. Tujuan dari perancangan Tugas 

Akhir ini adalah untuk menghasilkan media promosi berupa motion graphic yang 

informatif, menarik, dan komunikatif sebagai sarana pengenalan sekolah kepada 

masyarakat. Metode yang digunakan dalam perancangan ini meliputi teknik 

pengumpulan data melalui wawancara, observasi, dan studi pustaka. Proses 

perancangan karya dilakukan melalui tiga tahapan utama, yaitu pra-produksi, 

produksi, dan pasca-produksi. Hasil dari perancangan ini berupa video motion 
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graphic berdurasi 3 menit 34 detik dengan konsep visual modern minimalis yang 

menggabungkan elemen motion graphic dengan footage video, foto, ilustrasi, dan 

ikon. Konten yang disajikan meliputi profil sekolah, program keahlian, fasilitas, 

keunggulan, serta informasi pendaftaran. Media ini diharapkan dapat menjadi 

sarana promosi yang efektif dalam meningkatkan daya tarik dan minat calon siswa 

terhadap SMK Sejahtera Jakarta. 

 

Kata kunci: Motion Graphic, Media Promosi, SMK Sejahtera Jakarta, Pengenalan 

Sekolah, YouTube 
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