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ABSTRACT

This development was carried out because financial management is still often
carried out manually, such as using notebooks or relying on memories. This
condition makes expenses difficult to control, budget preparation is less than
optimal, and increases the risk of printing errors and data loss. This research
aims to develop an Android-based personal financial recording application to
help students record, manage and monitor financial conditions. The development
method used is Agile Scrum. Applications utilize Firebase Authentication as a
user authentication system, Cloud Firestore as a cloud-based database, and
SQLite as local storage so that it can be used online and offline. Testing Testing
was carried out using Black Box Testing and System Usability Scale (SUS)
involving 22 respondents. The test results showed that all application features
functioned well, while the SUS test obtained an average score of 79.09 in the
Good (Good) category. Based on these results, the application developed is
considered easy to use and able to help students manage personal finances more
effectively and purposefully.

Keywords: Agile Scrum, Black Box Testing, Financial Recording Application,
Firebase, System Usability Scale.

ABSTRAK

Pengembangan ini dilakukan karena pengelolaan keuangan masih banyak
dilakukan secara manual, seperti menggunakan buku catatan atau mengandalkan
ingatan. Kondisi tersebut menyebabkan pengeluaran sulit dikontrol, penyusunan
anggaran kurang optimal, serta meningkatkan risiko kesalahan pencatatan dan
kehilangan data. Penelitian ini bertujuan mengembangkan aplikasi pencatatan
keuangan pribadi berbasis Android untuk membantu mahasiswa mencatat,
mengelola, dan memantau kondisi keuangan. Metode pengembangan yang
digunakan adalah Agile Scrum. Aplikasi memanfaatkan Firebase Authentication
sebagai sistem autentikasi pengguna, Cloud Firestore sebagai basis data berbasis
cloud, dan SQLite sebagai penyimpanan lokal agar dapat digunakan secara online
maupun offline. Pengujian dilakukan menggunakan Black Box Testing dan System
Usability Scale (SUS) dengan melibatkan 22 responden. Hasil pengujian
menunjukkan seluruh fitur aplikasi berfungsi dengan baik, sedangkan pengujian
SUS memperoleh skor rata-rata sebesar 79,09 yang termasuk kategori Good
(Bagus). Berdasarkan hasil tersebut, aplikasi yang dikembangkan dinilai mudah
digunakan dan mampu membantu mahasiswa mengelola keuangan pribadi dengan
lebih efektif dan terarah.

Kata kunci: Aplikasi Pencatatan Keuangan, Agile Scrum, Black Box Testing,
Firebase, System Usability Scale.
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