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PRAKATA  

 Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan penulis kekuatan, 

keterampilan, dan kesabaran sehingga berhasil membuat penulisan tugas akhir. Tujuan 

penulisan tugas akhir ini untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk melakukan 

pembuatan tugas akhir.   

  Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai art director dalam program  

live televisi situasi komedi “Besok Yaa!!”. Berdasarkan karya tersebut, penulis 

Menyusun laporan penulisan Tugas Akhir berjudul Peran art director membangun 

suasana cerita melalui elemen artistik Pada Program Live televisi Situasi Komedi 

“Besok Yaa!!”. Laporan penulisan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa 

bantuan, bimbingan dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. 
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9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah memberikan ilmu kepada mahasiswa.   
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Demikian laporan seminar proposal ini penulis susun. Penulis menyadari bahwa  

laporan ini masih memiliki banyak kekurangan sehingga penulis sangat terbuka  

terhadap segala bentuk saran, masukan dan kritikan yang ber 

sifat membangun demi kesempurnaan laporan ini. Semoga laporan seminar proposal  

ini dapat bermanfaat bagi pembaca 

 

Depok, 12 Juli 2024 
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RINGKASAN  

Penulis Bersama tim, membuat sebuah program situasi komedi berjudul “Besok 

Ya!!”. Program ini menampilkan cerita mengenai keseharian tiga penagih utang yang 

berusaha melakukan penagihan kepada para peminjam. Program ini akan dikemas 

secara lucu dan menarik, sehingga dapat menghibur para penonton. Cerita ini 

bertujuan untuk merubah citra penagih utang di Indonesia yang memiliki konotasi 

buruk di mata masyarakat, yang seringkali digambarkan dengan kekerasan dalam 

melakukan penagihan. Tujuan dalam penulisan ini adalah untuk mengetahui peran art 

director pada program live televisi situasi komedi Besok Ya!!, dengan tugas 

membangun suasana cerita melalui elemen artistik, seperti set,properti,makeup,dan 

wardrobe hingga penonton dapat merasakan kedekatannya ketika menonton. 

Kata kunci : Situasi Komedi, Art Director, Program Televisi, Komedi 

 

Writer Together with the team, created a comedy situation program entitled 

"Tomorrow Yes!!". This program shows stories about the daily lives of three debt 

collectors who try to collect debts from borrowers. This program will be packaged in a 

funny and interesting way, so that it can entertain the audience. This story aims to 

change the image of debt collectors in Indonesia which has a bad connotation in the 

eyes of society, which is often depicted as violence in carrying out collections. The aim 

of this writing is to find out the role of the art director in the live comedy situation 

television program Tomorrow Yes!!, with the task of building the atmosphere of the 

story through artistic elements, such as sets, props, make-up and wardrobe so that the 

audience can feel their closeness when watching. 

Keywords: Comedy Situation, Art Director, Television Program, Comedy 
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