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ABSTRACT 

Engaging learning media is essential in kindergarten to prevent children from 

feeling bored and disengaged during the learning process. At Theresia Kids School 

Kindergarten, it was observed that the available learning materials were less 

appealing, primarily due to a lack of colorful and illustrated media capable of 

capturing the children's attention. Therefore, this study aims to design an illustrated 

storybook as an effective reading learning medium to boost children's interest in 

reading while providing an enjoyable educational experience.Data collection 

methods in this study included direct observation of the kindergarten environment, 

interviews with teachers, and a literature review to establish the theoretical 

framework. The illustrated storybook design was created using Ibis Paint X and 

Adobe Photoshop 2020, featuring a crayon illustration style that conveys a cheerful 

and playful tone. The color palette and typography were specifically chosen to 

ensure they are easy to read and appealing to young children. The final result is a 

vibrant, captivating illustrated storybook complete with stickers and mini-games 

that effectively enhances children's reading interest and educational engagement. 

Keywords: Design, Picture Book, Reading Interest. 

 

ABSTRAK 

Media pembelajaran yang menarik sangat penting di Taman Kanak-Kanak 

agar anak-anak tidak mudah merasa bosan dan jenuh saat proses belajar 

berlangsung. Di TK Theresia Kids School, ditemukan bahwa media pembelajaran 

yang tersedia masih kurang menarik, terutama karena minimnya media 

pembelajaran yang berwarna dan bergambar yang mampu menarik perhatian anak-

anak. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah desain buku 

cerita bergambar sebagai media pembelajaran membaca yang efektif untuk 

meningkatkaan minat baca anak sekaligus memberikan edukasi yang 

menyenangkan. Metode pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi observasi 

langsung lingkungan TK, wawancara dengan guru, serta tinjauan pustaka sebagai 

dasar teori. Desain buku cerita bergambar ini dibuat menggunakan software Ibis 

Paint X dan Adobe Photoshop 2020, dengan metode ilustrasi krayon yang 

memberikan kesan ceria dan playful. Warna-warna yang digunakan serta tipografi 

dirancang agar mudah dibaca dan disukaai anak-anak. Hasil akhirnya adalah buku 

cerita bergambar yang penuh waarna, menarik, dan dilengkapi dengan stiker serta 

mini games, yang mampu meningkatkan minat baca dan mengedukasi anak secara 

efektif. 

Kata Kunci : Perancangan, Buku Cerita Bergambar, Minat Baca. 
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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Theresia Kids School.” 
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dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, 

penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dwi Riyono, S.T., M.Ak., Ph.D selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 
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dalam tugas akhir ini. 

8. Efrizal Siregar, S.Pd., M.Pd selaku Pembimbing II yang telah meluangkan 

waktu dan tenaga dalam membimbing penulisan tugas akhir. 

9. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

10. TK Theresia Kids School yang telah memberikan kesempatan kepada penulis 

untuk menjadi objek penulisan tugas akhir 

11. Bapak Rudianto Rambe Rajanalu, S.S dan Ibu Ester Rosmaida Sitorus Pane, 

 

S.S selaku orangtua penulis, Laurentsius Stevence Manalu dan Dhio Sadestra 

Manalu selaku saudara kandung penulis yang selalu memberikan dukungan, 

menemani penulis serta selalu memberikan doa yang luar biasa bagi penulis. 

12. Saya mengucapkan terimakasih kepada, teman-teman yang membantu penulis 

dalam proses penyusunan laporan ini. 

Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis menyadari masih banyak 

kekurangan dalam laporan tugas akhir ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan 

saran dan kritik yang membangun untuk penulisan Laporan Tugas Akhir ini. 
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