LAPORAN TUGAS AKHIR
PERANCANGAN DESAIN BUKU CERITA SERI EDUKASI
UNTUK MENINGKATKAN MINAT BACA PADA SISWA

TK THERESIA KIDS SCHOOL

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar Ahli Madya

¢

STEPHANI PATRICIA SUSANTI MANALU

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun oleh :

NIM: 2390473073

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS

JURUSAN DESAIN

POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF

MEDAN

2026



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Perancangan Desain Buku Cerita Seri Edukasi Untuk
Mcningkatkan Minat Baca Pada Siswa TK Theresia Kids

School
Penulis : Stephani Patricia Susanti Manalu
NIM : 2390473073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari kamis tanggal 09 Juli 2026.

Disahkan oleh:
Ketua,Penguji,

Nurianti Sitorus, S.S, M.Hum
NIP. 198802222019032011
Anggota 1,

Komda , S.Kom, M.Pd Drs. H. Salaf Irianto Nadeak, M.Pd
NIP. 197712202006041002 NIP. 196309191987031003




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Desain Buku Cerita Bergambar Untuk
Meningkatkan Minat Baca Pada Siswa TK Theresia Kids

School
Penulis : Stephani Patricia Susanti Manalu
NIM : 2390473073
Program Studi : Desain Grafis
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Medan, 30 Juni 2026

Drs. H. Salam Irianto Nadeak, M.Pd
NIP. 196309191987031003

Mengetahui,
Koordinator Program 1 n Grafis

Faudunasokhi Telaumbanua, SE., MM
NIP. 19800602 2002122 1 001



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS
PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Stephani Patricia Susanti Manalu
NIM : 2390473073

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

Perancangan Desain Buku Cerita Bergambar Untuk Meningkatkan Minat Baca
Pada Siswa TK Theresia Kids School adalah original, belum pernah dibuat oleh
pihak lain, dan bebas dari plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan scbenar-
benarnya.

Medan, 25 Juni 2026
Yang menyatakan,

9

R 1
¥ -
% METERAI
-‘"e-_, TEMPEL =
@031 FACX049860539°

| WEENESRETT,
Stephani Patricia Susanti Manalu

NIM. 2390473073




PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama : Stephani Patricia Susanti Manalu
NIM : 2390473073

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2025/2026

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: Perancangan Desain
Buku Cerita Bergambar Untuk Meningkatkan Minat Baca Pada Siswa TK Theresia
Kids School.

Dengan Hak Bebas Royalti Nonckslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkatan data
(databasc), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama letap
mencantumkan nama saya scbagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan scbenamya,

Medan, 25 Juni 2026
Yang menyatakan,

S{cphé;li Patriéih Susanu Manalu
NIM. 2390473073



ABSTRACT

Engaging learning media is essential in kindergarten to prevent children from
feeling bored and disengaged during the learning process. At Theresia Kids School
Kindergarten, it was observed that the available learning materials were less
appealing, primarily due to a lack of colorful and illustrated media capable of
capturing the children's attention. Therefore, this study aims to design an illustrated
storybook as an effective reading learning medium to boost children's interest in
reading while providing an enjoyable educational experience.Data collection
methods in this study included direct observation of the kindergarten environment,
interviews with teachers, and a literature review to establish the theoretical
framework. The illustrated storybook design was created using Ibis Paint X and
Adobe Photoshop 2020, featuring a crayon illustration style that conveys a cheerful
and playful tone. The color palette and typography were specifically chosen to
ensure they are easy to read and appealing to young children. The final result is a
vibrant, captivating illustrated storybook complete with stickers and mini-games
that effectively enhances children's reading interest and educational engagement.
Keywords: Design, Picture Book, Reading Interest.

ABSTRAK

Media pembelajaran yang menarik sangat penting di Taman Kanak-Kanak
agar anak-anak tidak mudah merasa bosan dan jenuh saat proses belajar
berlangsung. Di TK Theresia Kids School, ditemukan bahwa media pembelajaran
yang tersedia masih kurang menarik, terutama karena minimnya media
pembelajaran yang berwarna dan bergambar yang mampu menarik perhatian anak-
anak. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah desain buku
cerita bergambar sebagai media pembelajaran membaca yang efektif untuk
meningkatkaan minat baca anak sekaligus memberikan edukasi yang
menyenangkan. Metode pengumpulan data dalam penelitian ini meliputi observasi
langsung lingkungan TK, wawancara dengan guru, serta tinjauan pustaka sebagai
dasar teori. Desain buku cerita bergambar ini dibuat menggunakan software Ibis
Paint X dan Adobe Photoshop 2020, dengan metode ilustrasi krayon yang
memberikan kesan ceria dan playful. Warna-warna yang digunakan serta tipografi
dirancang agar mudah dibaca dan disukaai anak-anak. Hasil akhirnya adalah buku
cerita bergambar yang penuh waarna, menarik, dan dilengkapi dengan stiker serta
mini games, yang mampu meningkatkan minat baca dan mengedukasi anak secara
efektif.

Kata Kunci : Perancangan, Buku Cerita Bergambar, Minat Baca.
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